Uwagi metodyczne do materiatéw w utozonym zestawie:

dla dzieci w wieku 5-6 lat do programu "Rok polski" cz. 1

Wszystkie materialy mozna wykorzystywac zgodnie z licencja Creative Commons - Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach 3.0 PL

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/pl/,
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Tytut: Po raz pierwszy w szkole
W ciekawy sposdb, w czasie réznych zabaw, poznamy sie wzajemnie i poznamy nasza
ksiazke do nauki jezyka polskiego oraz nowego przyjaciela - Misia Pysia.

Opis skréocony: Nauczymy sie wierszyka Mis kolega oraz zabawy ruchowej ze $piewem Mato nas.
Bedziemy czyta¢ wyrazy i metoda origami ptaskie z kota zrobimy portret dziewczynki
lub chlopca.

Autor(rzy): Malgorzata Matlyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

Hasta tresci imiona, przedstawianie sie, opis postaci, kolory, szkota, mis

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 40

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne

Pluszowy mis, pitka, powiekszone obrazki z piktogramami, powiekszone i wyciete wyrazy do czytania
globalnego, wyciete kéteczka papierowe dla kazdego ucznia (wymiary i kolory w zataczonym
wzorcu), klej, kredki, rytmiczna muzyka.

Przebieg zajec:
1. Powitanie

Nauczyciel wita dzieci, przedstawia sie i zaprasza do wspdlnej zabawy w polskiej szkole.
Przedstawia dzieciom misia, ktory bedzie takze uczestniczyt w lekcjach jezyka polskiego.

Z nauczycielem dzieci moga porozumiec sie w swoim pierwszym jezyku, wprowadzenie maskotki -
asystenta nauczyciela, ktory zna tylko jezyk polski, pomoze motywowac¢ do méwienia po polsku.

N.: Mam na imie ...

Jak masz na imie? (zwraca sie do misia)

Misiek milczy...; N. prosi dzieci, Zeby wraz z nim zapytaty misia.

Jak masz na imie? (pytajq wszyscy razem, powtarzajqc za nauczycielem)
Mam na imie ...Pys... (N. odpowiada za misia)

2. Prezentacja misia

Nauczyciel ,,uzycza” misiowi swojego gtosu i recytuje wiersz.
W czasie recytacji porusza misiowa gtowa, sprawiajac wrazenie, ze do dzieci mowi mis Pys.

Mis kolega

Jestem maty mis,
Ucze sie polskiego

I chciatbym od dzis
By¢ waszym kolega.

Mam na imie Pys,
Chce sie z wami bawic,
Kto umie juz dzis
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Pieknie sie przedstawic?
3. Zabawy dzieci z misiem Pysiem

Nauczyciel kolejny raz mowi wierszyk i podaje misia uczniowi, ktory umie sie przedstawic.
Uczen odpowiada misiowi: Mam na imie....

Nauczyciel kolejny raz powtarza wierszyk i kieruje zabawa tak, aby mis trafit do rak kolejnego
dziecka.

Zabawa trwa dotad, az wszyscy uczniowie ,przedstawia sie” misiowi.

Prowadzacy zacheca dzieci do wspdlnego powtarzania wierszyka.

4. Zabawa ruchowa ze Spiewem

Nauczyciel Spiewa, trzymajac misia za tapki i krecac sie w kétko:

Mato nas, mato nas do pieczenia chleba, jeszcze nam, jeszcze na ciebie tu potrzeba
Podchodzi do wybranego dziecka, zaprasza do kregu i pyta: Jak masz na imie?
N. prosi, zeby dzieci powtérzyly pytanie. Dziecko mowi gltosno swoje imie.
N. je powtarza wraz z dzie¢mi.
Teraz juz trzy osoby kreca sie w kole, spiewajac stowa zabawy Mato nas...
Zabawa trwa do momentu, gdy wszystkie dzieci dotacza do kregu.

5. Rozmowa ilustrowana piktogramami
Cwiczenie utrwalajqce nazwy czynnosci, przygotowujqce do sprawnej pracy z grupq.

Po aktywnosci ruchowej czas na to, aby uczniowie usiedli i dowiedzieli sie, co beda robié na lekcjach
polskiego.

N. zadaje pytanie, co chcialyby dzieci robic. Jezeli odpowiedzi padaja w jezyku, ktérym dziecko
postuguje sie sprawniej, N. od razu powtarza informacje po polsku.

Postugujac sie gestami i ilustracjami méwi dzieciom, czym beda sie zajmowacé w Kklasie:

\%:'J) - stuchac¢, powtarza¢, mowic¢ stowa, zdania

ll,’

@ - obserwowac, czytac

,r,/\ - uczy¢ misia wierszykdw i piosenek

Y
% , , e s

« -malowac, rysowac, kreslic
ol J

‘ )) - wycinaé

.‘%‘/ - klei¢

Po prezentacji N. podnosi do géry dowolny piktogram i méwi jedno stowo (np. stuchamy).
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6. Prezentacja podrecznika

Nauczyciel prezentuje uczniom ksiazke, ktdra bedzie pomagata uczy¢ sie jezyka polskiego i bedzie
symbolem przynaleznosci do polskiej szkoty.

Dzieci odnajduja znaczki - piktogramy prezentowane przez nauczyciela i wskazuja je w podreczniku.
Np. N. prosi: poszukajcie znaczka, ktory zapowiada to, ze bedziemy stuchac i patrze¢ (obserwowac).
Dzieci wskazuja znaczek.

Jezeli w grupie znajda sie dzieci, ktore nie beda rozumialy polecenia, nauczyciel powinien
indywidualnie z kazdym dzieckiem wykonac to ¢wiczenie, wykorzystujac gesty i ilustracje.

Tytutl: Po raz pierwszy w szkole II

W ciekawy sposdb, w czasie réznych zabaw, poznamy sie wzajemnie i poznamy nasza
ksiazke do nauki jezyka polskiego oraz nowego przyjaciela - Misia Pysia.

Opis skréocony: Nauczymy sie wierszyka Mis kolega oraz zabawy ruchowej ze $piewem Mato nas.
Bedziemy czyta¢ wyrazy i metoda origami ptaskie z kota zrobimy portret dziewczynki
lub chlopca.

Autor(rzy): Malgorzata Matlyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl
Hasta tresci imiona, przedstawianie sie, imiona, kolory, mis
Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 20

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)
Uwagi metodyczne
Materialy dydaktyczne:Pluszowy mis, pitka, powiekszone obrazki z piktogramami, powiekszone i
wyciete wyrazy do czytania globalnego, wyciete koteczka papierowe dla kazdego ucznia (wymiary i
kolory w zataczonym wzorcu), klej, kredki, rytmiczna muzyka.

Przebieg zajec:
1. Sltuchamy i obserwujemy

Dzieci patrza na ilustracje w podreczniku, a nauczyciel opowiada o tym, ze dzieci przyszty do polskiej
szkoly, poznaja swoje imiona, bawiac sie w kregu (zupemie tak, jak my).

Obok pani stoi Ola. Ona ma jasne wtosy... (itd.)

Po opisaniu kazdej postaci dzieci wspolnie powtarzaja imie dziecka i wskazuja je na ilustracji.
Nauczyciel zapowiada, ze na kolejna lekcje przygotuje takie wizytowki dla wszystkich dzieci.

2. Zgadywanka
Nauczyciel opisuje wyglad i miejsce, w ktorym stoi dziecko (ilustracja) i pyta o imie.
Dzieci odgaduja. Jezeli zadanie nie sprawia dzieciom probleméw, nauczyciel utrudnia zgadywanke

opisujac osobe stojaca obok.

3. Zabawa ruchowa z pitka

Cz. 1.
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Dzieci stoja w kregu.

W srodku stoi nauczyciel i rzuca pitke do dowolnego ucznia.

Uczen odrzuca nauczycielowi pitke, moéwiac swoje imie (np. Matgosia).

Nauczyciel mowi: Dziekuje ci Malgosiu.

Zabawa konczy sie, gdy juz wszystkie dzieci gtosno wypowiedziaty swoje imie i nauczyciel
podziekowal kazdemu za udziat w zabawie.

Cz. 2.

Nauczyciel rzuca pitke do dziecka i méwi: Rzucam do ciebie Matgosiu.

Dziecko, tapiac pitke, mowi: dziekuje.

Jezeli nauczyciel pomyli imiona, dziecko celowo nie tapie pitki, a nauczyciel wypowiada formutke:
Nie jestes Matgosia? Jak masz na imie?.

Dziecko odpowiada.

Moze wowczas wejs¢ do srodka i zastgpi¢ nauczyciela w prowadzeniu gry.

Pomytki w nazywaniu dzieci sa pretekstem do Smiechu.

Nauczyciel ma uzasadnienie tego, zeby w klasie pojawily sie wizytéwki z imionami dzieci.

4. Kto, tak jak ja...? Zabawa przy muzyce.

Nauczyciel zapowiada kolejna wesola zabawe, w czasie ktdrej dzieci beda skakac jak pitka, ale tylko
wowczas, gdy bedzie brzmiata muzyka.
Jak muzyka ucichnie, trzeba bedzie wykona¢ polecenie nauczyciela.

Polecenia:

Poszukajcie kogos, kto ma podobny kolor wloséw.

Poszukajcie kogos, kto jest tak samo wysoki.

Poszukajcie kogos, kto ma podobne oczy.

Poszukajcie kogos, kto jest tak jak ty dziewczynka lub chtopcem.

Dzieci podaja sobie rece i pytaja o imie.
5. Globalne czytanie wyrazow

Nauczyciel odwoluje sie do ilustracji w podreczniku i prosi o wskazanie chtopcow (dziewczynek).
Pokazuje wyrazy do czytania globalnego: dziewczynka, chtopiec.

Pokazuje na zmiane wyrazy, a dzieci gto$no powtarzaja (czytaja).

Kolejne wyrazy do czytania to: oko, nos, gtowa, ucho.

Czytanie wyrazow odbywa sie wraz z demonstracja (wskazaniem na konkretna czes¢ ciata).

6. Konkurs

- Nauczyciel wskazuje konkretny wyraz i gtosno odczytuje napis.

Dzieci pokazuja na wtasciwa czes¢ ciata, na dziewczynke lub chtopca.

- Nauczyciel wskazuje konkretny wyraz, ale odczytuje ten wyraz zgtaszajace sie do odpowiedzi
dziecko, dalej jak poprzednio.
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- Chetne dziecko wskazuje na wyraz, czyta gtosno, dalej jak poprzednio.
- Nauczyciel pokazuje konkretna czes¢ ciata lub osobe, dzieci znajduja w ksiazce wlasciwy wyraz.

7. Wybierz wyraz i pokoloruj.
Kazdy wybiera jeden wyraz, dziewczynki - wyraz ,dziewczynka”, chtopcy - ,chtopiec” i koloruje ten

wyraz dowolna kredka w swojej ksiazce.
Dzieci facza wyrazy z odpowiednimi obrazkami w ksigzce.

Tytut: Po raz pierwszy w szkole III

W ciekawy sposob, w czasie réznych zabaw, poznamy sie wzajemnie i poznamy nasza
ksiazke do nauki jezyka polskiego oraz nowego przyjaciela - Misia Pysia. Nauczymy sie
wierszyka Mis kolega oraz zabawy ruchowej ze Spiewem Mato nas. Bedziemy czytac¢
wyrazy i metoda origami ptaskie z kota zrobimy portret dziewczynki lub chtopca.

Opis skrécony:

Autor(rzy): Malgorzata Malyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl
Hasta tresci imiona, przedstawianie sie, opis postaci, kolory
Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci
atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY
czas na realizacje tresci
atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne

Materialy dydaktyczne:Pluszowy mis, pitka, powiekszone obrazki z piktogramami, powiekszone i
wyciete wyrazy do czytania globalnego, wyciete koteczka papierowe dla kazdego ucznia (wymiary i
kolory w zataczonym wzorcu), klej, kredki, rytmiczna muzyka.

Przebieg zajec:
1. Zadanie plastyczne

Nauczyciel prezentuje dzieciom wzory obrazkéw przedstawiajgcych portrety dziewczynki i chtopca,
wykonane technika origami ptaskie z kota. (Autor modelu papierowej sktadanki Dorota Dziamska)
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Dzieci dotykaja wzorce, nazywaja kolory, manipuluja kéteczkami, sprawdzaja jak sa zlozone.
Wybieraja sobie jeden wzor i dobieraja odpowiednie kdteczka potrzebne do odtworzenia wzoru.
Projektuja swoja prace, a nastepnie przyklejaja klejem w przeznaczonym do tego miejscu w
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podreczniku.

2. Ogladanie i podziwiane prac dzieci
Nauczyciel zaprasza dzieci na spacer i wspdlnie z kolega misiem Pysiem ogladaja prace.
Autorzy prac informuja, powtarzajac poznane stowa: To dziewczynka, lub To chtopiec.
Wszyscy podziwiaja prace, bija brawo...

3. Przypomnienie misiowego wierszyka

Nauczyciel prosi o pomoc w przypomnieniu misiowi jego wierszyka.
Zaczyna recytowac, dzieci powtarzajq utrwalajac sobie tekst w pamieci.

4. Praca domowa

Uczymy w domu swoje misie jezyka polskiego. Moze twdj mi$ zapamieta wierszyk misia Pysia?
Celowo w podreczniku jest umieszczony tekst wierszyka.
Rodzice moga wiaczac¢ sie w utrwalanie poznanych na lekcji utwordow.

5. Zaznaczam swoja minke - informacja zwrotna

Nauczyciel nazywa emocje - minki w ksigzce i prosi o zaznaczenie takiej, jaka my mamy teraz, po
zakonczeniu lekgji.

Nazywajac emocje nauczyciel wyraza je bardzo sugestywnie.

Moze pytac np.: Kto teraz czuje sie tak? (wyraza ztosc)

Tytul: Kto nalezy do mojej rodziny

Ogladajac zdjecia z rodzinnych albumoéw i stuchajac wiersza pt. Rodzina, bedziemy
rozmawiac o rodzinie i nazywac jej cztonkdw.

Opis skrécony: Zastosujemy technike mapy mysli, aby ,narysowac” rodzine.

Do klasowej rodziny wlaczymy misia i wykleimy jego wizerunek wykorzystujac znana juz
technike origami ptaskie z kota.

Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

Hasla tre<ci 1m10na,'ro’dzma, prezentowanie postaci, kolory, emocje, nazwy czynnosci,
pokrewienstwo

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 40

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 60

atomu (w minutach)
Uwagi metodyczne
Materiaty dydaktyczne:Wizytowki z imionami dzieci, pluszowy mis, pitka, duzy arkusz szarego
papieru, mate kartki, zdjecia rodzinne, albumy, powiekszone i wyciete wyrazy do czytania globalnego,
wyciete koteczka papierowe dla kazdego ucznia (po 2 kétka zétte o Srednicy 100 mm, 2 kétka zotte o
$rednicy 57 mm, 4 kétka z6tte o Srednicy 47 mm, 1 kétko pomaranczowe o Srednicy 47 mm, 2 kétka
biate o $rednicy 20 mm, 2 kotka czarne o srednicy 20 mm), klej, kredki, rytmiczna muzyka.
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Przebieg zajec:
1. Powitanie

Nauczyciel wita sie z kazdym uczniem wchodzacym do klasy. Podaje reke i mowi: Dzien dobry
(Aniu...).

Dzieci odpowiadaja i kolejno, podchodza do klasowego misia, witaja sie z nim stowami Dzien dobry
misiu Pysiu.

2. Zabawa w kole ze spiewem Malo nas

Dzieci przypominaja sobie zabawe z poprzedniej lekcji i zapraszaja sie kolejno do kregu.
Kazdej osobie wtaczajacej sie do zabawy nauczyciel przypina wizytéwke z imieniem.
Mis takze dostaje wizytowke. Wszyscy ogladaja wizytowki i odczytuja swoje imiona.

3. Rodzina - mapa mysli

Co oznacza stowo ,rodzina”? - Takie pytanie ma zacheci¢ dzieci do spontanicznych wypowiedzi.
Jak brzmi to stowo w jezyku kraju, w ktérym mieszkamy?

Nauczyciel zaprasza dzieci do uporzadkowania tego, co powiedziaty i tworzenia wspolnej plastycznej
definicji.

W tym celu rozdaje dzieciom mate kartki i przykleja do podtogi duzy arkusz papieru pakowego.
Na srodku arkusza przykleja wyraz ,rodzina”.

Przypomina dzieciece wypowiedzi (skojarzenia) i prosi kazdego, kto uwaza, ze mama to rodzina, o
narysowanie mamy na matej karteczce i przyklejenie wokét wyrazu ,mama”.

Taka sama procedure stosuje przy wyrazach: ,tata”, ,babcia”, ,dziadzio”, ,siostra”, ,brat”.
Nauczyciel taczy kolorowymi liniami kolejne elementy wspdlnego plakatu.

Dzieci przyklejajac symbolicznie narysowane osoby, méwia: To moja mama. Mama ma na imie...
Plakat zostaje przypiety do tablicy (Sciany).
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Yo

mama

& tata

\ rodzina ‘
babcia

4, Globalne czytanie wyrazow

Dzieci stoja przy plakacie i odczytuja (odgaduja) wyrazy wskazane przez nauczyciela.
Nauczyciel zadaje pytania typu: Jak ma na imie twoja... i wskazuje na wyraz ,mama”.
Pytane dziecko odpowiada.

Taka zabawa trwa kilka minut.

Kazde dziecko powinno dosta¢ przynajmniej jedno pytanie.

5. Nowe slowa

Nauczyciel zaprasza dzieci do kregu i zacheca do wspdlnej rozmowy sprowokowanej pytaniem: Kto
to jest ,ciocia” i czy to tez rodzina?

(Dzieci moga positkowaé sie swoim pierwszym jezykiem!)

Ustala z dzieémi zasady obowiazujace podczas rozmowy, na przyktad to, ze dziecko zabierajace gtos
trzyma misia Pysia na kolanach.

Inne stowa, ktore powinny zabrzmiec¢ to: wujek, kuzyn, kuzynka...

Dyskusja konczy sie zabawa - zgadywanka.

Nauczyciel zadaje zagadke, np.: siostra mamy to...

Dzieci, ktére znaja odpowiedz, podnosza reke do gory.

Nauczyciel rzuca pitke do wybranej osoby.

Jesli odpowiedz byta poprawna, sq brawa i ... teraz uczen moze zadac zagadke i wybrac kogos, do
kogo rzuci pitke.

6. Zabawa ruchowa Wesoly wujek
Wszyscy tancza w rytm skocznej muzyki i poruszaja sie swobodnie po catej sali.

Kiedy nauczyciel wytaczy muzyke, uczestnicy zabawy ,zastygaja”.
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Wybrana wczesniej osoba wesoty wujek, prébuje kogos rozsmieszyc.
Jak mu sie to uda, staje sie tanczacym uczestnikiem zabawy, a rozSmieszony zostaje wesotym
wujkiem.

7. Rozmowa na temat ilustracji z podrecznika

Uczniowie siedza w tawkach i ogladaja ilustracje.

Probuja nazwac osoby i czynnosci, jakie wykonuja osoby przedstawione na ilustracji.

Wykorzystuja poznane na lekcji stownictwo.

Nauczyciel pyta, jak ma na imie chtopiec?

Podpowiada, gdzie mozna dowiedziec sie, jak on ma na imie.

(Na wczesniejszej lekcji dzieci ogladaly ilustracje, gdzie ten sam chtopiec miat przypieta wizytéwke z
imieniem. Kiedy dzieci odnajda chlopca, nauczyciel pomaga im odczytac jego imie.)

Ustalaja, jakie sa relacje rodzinne miedzy osobami przedstawionymi na ilustracji.

8. Stluchanie wiersza Z. Dmitrocy pt.: ,,Rodzina”

9. Ogladanie przyniesionych albumow ze zdjeciami rodzinnymi

Dzieci przegladaja przyniesione zdjecia i wyszukuja najsSmieszniejsze.

Kazdy moze zaprezentowac takie zdjecie catej klasie i opowiedzie¢ historie z nim zwigzana.
Nauczyciel zaczyna swoje opowiadanie, uzywajac formy zastyszanej w wierszu: To jest mdj...; To jest
moja... a podczas opowiesci dzieci czuwa nad poprawnym uzywaniem poznanych na lekcji stdwek.

10. Cwiczenia w globalnym czytaniu wyrazéw

Uczniowie odczytuja wyrazy zamieszczone w podreczniku.

Jezeli ktos$ nie pamieta, jak nalezy odczyta¢ wyraz, nauczyciel wskazuje na plakat zrobiony wspdlnie
na poczatku lekcji.

Ilustracje wykonane przez dzieci beda podpowiadaty znaczenie wyrazow.

11. Kto mieszka w moim domu?

Dzieci koloruja zétta kredka te wyrazy, ktore nazywaja osoby wspdlnie mieszkajace z dziecmi.
Mozna zaproponowac, aby inna (niebieska) kredka zamalowac wyrazy, ktore zawieraja nazwy osob,
ktore dzieci chcialyby codziennie widywac.

12. Zabawa ruchowa - co, kto robi w domu?

Dzieci swobodnie poruszaja sie po sali dydaktyczne;.

Na hasto ,mama” - nasladuja czynnosci wykonywane w domu przez mamy, ,tata”, przez tatusiow;
przy hasle ,rodzice” - dziewczynki nasladuja mamy, a chtopcy - tatusiow.

W zaleznosci od stopnia znajomosci jezyka polskiego mozna utrudnia¢ polecenia, dodajac okreslenia,
np.: ,mtodszy brat”.

W trakcie zabawy mozna zrobic ,stop klatke” - zatrzymujac wszystkie dzieci w bezruchu. Nauczyciel
moze podej$¢ do wybranego dziecka i zapytac: Co robisz?.
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Jesli odpowiedz padnie w jezyku uzywanym przez dziecko, nauczyciel nazywa te czynnos¢ po polsku.

Tytul: Kto nalezy do mojej rodziny? II

Ogladajac zdjecia z rodzinnych albumoéw i stuchajac wiersza pt. Rodzina, bedziemy
rozmawiac o rodzinie i nazywac jej cztonkdw.

Opis skrécony: Zastosujemy technike mapy mysli, aby ,narysowac” rodzine.

Do klasowej rodziny wlaczymy misia i wykleimy jego wizerunek wykorzystujac znana juz
technike origami ptaskie z kota.

Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

Hasla tre<ci 1m10na,'ro’dzma, prezentowanie postaci, kolory, emocje, nazwy czynnosci,
pokrewienstwo

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 20

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)
Uwagi metodyczne
Materiaty dydaktyczne:Wizytowki z imionami dzieci, pluszowy mis, pitka, duzy arkusz szarego
papieru, mate kartki, zdjecia rodzinne, albumy, powiekszone i wyciete wyrazy do czytania globalnego,
wyciete koteczka papierowe dla kazdego ucznia (po 2 kétka zétte o Srednicy 100 mm, 2 kétka zoétte o
$rednicy 57 mm, 4 kétka z6tte o Srednicy 47 mm, 1 kétko pomaranczowe o Srednicy 47 mm, 2 kétka
biate o $rednicy 20 mm, 2 kétka czarne o srednicy 20 mm), klej, kredki, rytmiczna muzyka.

Przebieg zajec:
1. Ponowne sluchanie wiersza.

Po ponownym wystuchaniu wiersza nauczyciel pyta, dlaczego dobrze miec rodzine?

Swobodne wypowiedzi dzieci, zakonczone sugestia nauczyciela, aby przyja¢ do swojej rodziny misia
Pysia, bo dobrze mie¢ rodzine.

Proponuje wklejenie do ksiazki ,zdjecia” misia.

2. Cwiczenie konstrukcyjne Mis -origami plaskie z kola.

Nauczyciel przygotowuje model misia wedtug zamieszczonej instrukcji obrazkowe;j.

Dzieci badaja (dotykaja) wyklejonego misia, dobieraja odpowiednie kéteczka, nazywaja kolory,
uzywaja stow: wieksze, mniejsze, wyzej, nizej... .

Przyklejaja przygotowany model w podreczniku
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3. Ogladanie prac dzieci

Dzieci wraz z nauczycielem spaceruja po sali i podziwiaja ,fotografie” misia wklejone do ksiazki -
albumu.
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Nauczyciel przypomina wierszyk poznany na poprzedniej lekcji i dzieci wraz z nauczycielem recytuja
wierszyk swoim misiom.

4. Podsumowanie lekcji

Nauczyciel dziekuje dzieciom za dobra wspdlna prace i nazywa czynnosci, ktére dzis byty
wykonywane w czasie lekcji.

Na lekcji dzieci: stuchaty, mowily, rozmawialy, Spiewaly, tanczyty, bawily sie, rysowaly, ogladaty,
kleity, uktadaty...

Wymieniajgc czynnosci nauczyciel ilustruje je ruchem, dzieci moga powtarza¢ nazwy czynnosci i
ruchy nauczyciela

5. Praca domowa
Pytamy rodzicéw, kto jeszcze nalezy do naszej rodziny.
Uczymy sie przedstawia¢ cztonkdw naszej rodziny.
Wyszukujemy w wierszyku znane wyrazy (babcia, brat, rodzina) i podkreslamy je kolorowa kredka.

6. Zaznaczam swoja minke - informacja zwrotna

Nauczyciel nazywa emocje - minki w ksigzce i prosi o zaznaczenie takiej, jaka my mamy teraz, po
zakonczeniu lekgji.

Tytut: Tak wyglada méj dom?

W trakcie wesotej zabawy przy muzyce bedziemy stawia¢ rytmiczne kreseczki,
wykonamy wspdlna ulice i umiescimy przy niej kolorowe domy.

Opis skrdcony: Przez dziurke od klucza zajrzymy do pewnego pokoju i znajdziemy takie przedmioty,
ktére podobnie sie nazywaja, ale zupelnie nie sa do siebie podobne.

Nauczymy sie nazw mebli i rozwiazemy ciekawa zagadke.

Autor(rzy): Autor: Malgorzata Malyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl
Hasta tresci kolory, meble, pomieszczenia, emocje, liczebniki gtéwne, przyimki
Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 60

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne

Materialy dydaktyczne:Pluszowy mis, powiekszone i wyciete wyrazy do czytania globalnego, arkusze
szarego papieru (jeden przeciety wzdtuz na potowe wystarczy dla 10 dzieci), papier biaty A4 dla
kazdego ucznia, klej, kredki, klocki (moga by¢ lego), rytmiczna muzyka.

Przebieg zajec:
1. Powitanie
Nauczyciel wita dzieci i zaprasza do powitalnej zabawy przy muzyce.

Dzieci poruszaja sie w rytm wesotej muzyki i witaja sie ze soba, dotykajac sie: rekami, glowami,
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nogami, plecami, uszami i ponownie rekami.
2. Zabawy konstrukcyjne - budowanie domkow z klockéw.

Dzieci dostaja zadanie polegajace na tym, aby zbudowac z klockéw domek.

Moga to robi¢ indywidualnie lub w parach (nauczyciel zacheca do pracy w parze).

Wystawa domkow.

Opisywanie wygladu domkéw (duzy, maty, wysoki, niski) i elementéw domu (dach, okno, drzwi).
Nazywanie kolorow (bialy, czerwony, zotty, niebieski).

3. Globalne czytanie wyrazow

Nauczyciel przypina do tablicy kartki z wyrazami: dom, dach, okno, drzwi, komin, dym. Nauka
globalnego czytania wyrazow.

4. Skaczaca teczka - zgadywanka

Nauczyciel przygotowuje kartki ze wszystkimi czytanymi przez dzieci wyrazami (wykorzystuje kartki
z poprzednich lekcji).

Wktada je wszystkie do tekturowej teczki z gumka.

Dzieci siedza w kregu i, powtarzajac za nauczycielem wyliczanke, podaja sobie rytmicznie teczke.
Idzie kominiarz po drabinie

Nagle ,hop” i jest w kominie.

Dziecko, ktére bedzie miato w rekach teczke z wyrazami, losuje (albo wybiera sobie) wyraz i czyta
gtosno.

Jesli zapomniato, co jest napisane, inni mu podpowiadaja

Teczka wedruje dalej, a dzieci ponownie skanduja wyliczanke.

5. Cwiczenie konstrukcyjne ,domek”

Nauczyciel rozdaje uczniom biate kartki A4 i demonstruje sposob sktadania papieru. Nazywa kazda
wykonywana czynnos¢ (zaginam, odwracam, przyciskam, prasuje, dotykam). Dzieci powtarzaja
wypowiadane przez nauczyciela stowa. Efektem ¢wiczenia konstrukcyjnego jest forma domu.
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Zagnij Na  Odwrocona
kartke.  zakladce kartka ma

zagnij rogi.  ksztalt
domku.

6. Kolorowanie domu

Praca indywidualna, dzieci w dowolny sposob kolorujg forme domu.
Nauczyciel wskazuje kolejnos¢ rysowanych elementéw przez podniesienie do goéry kartki z
odpowiednim wyrazem: dach, drzwi, okno.

7. Cwiczenie grafomotoryczne - naprzemienne kreslenie pionowych kresek”

Cwiczenie systemu Edukacja przez ruch.

kinezjologiczny system ksztatcenia i terapii Doroty Dziamskiej)

Dzieci zostaja podzielone na grupy (4-6 0sob).

Kazda grupa staje przy swoim stoliku, ktory w czasie przerwy przygotowat nauczyciel.

Dzieciece rece ,tancza” na stotach, do ktorych jest przyklejony papierowa tasma duzy, szary papier
(1/2 arkusza przecietego wzdtuz) z zaktadka (ok. 12 cm.) od dtuzszej strony.

Rece ,tancza”(rytmicznie uderzaja) w miejscach wskazanych przez nauczyciela (na szerokim pasku,
na waskim pasku, na stole, na ztaczeniu szerokiego i waskiego paska)
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Do dalszego ,tanca” potrzebne beda kredki i w tym celu nauczyciel poleca, aby kazdy uczen wziat
zielona kredka pastelowa (kawatek kredki) do prawej i do lewej reki.

Dzieci ustawiaja sie wzdtuz stotu, od strony szerokiego paska.

W rytm skocznej melodii (moze to by¢ ,Krakowiaczek”) kresla kreseczki na ztgczeniu zgietego
papieru ruchem od géry do dotu.

Dobrze bytoby przed kresleniem poéwiczy¢ naprzemienny ruch obu rak nad papierem (nad
zlaczeniem zgietego papieru).

Jak juz kredki beda sprawnie tanczyly po papierze, do tanca moga wlaczy¢ sie nogi.

Dzieci cwatuja wokot stotu kreslac jednoczesnie naprzemiennie pionowe kreseczki, ale kresla tylko
wowczas, gdy sa po wlasciwej stronie stotu.

8. Zabawa dydaktyczna - nasza ulica

Po delikatnym odklejeniu szarego papieru i oderwaniu taSmy papierowej dzieci - zaginaja papier,
zmniejszajac zaktadke o potowe i widza efekt pracy - droge z obydwu stron porosnieta trawa.

Przy drodze ,ustawiaja” zrobione z papieru i pokolorowane wczesniej domy.

Komponuja kolorowa ulice.

Dzieci ustalaja miedzy soba, w jakich odlegtosciach beda staly ich domy i co jeszcze mogtoby tam sie
znalez¢.

Nauczyciel subtelnie sugeruje drzewo, krzew, kwiaty, komin, dym...

Po zaprojektowaniu pracy dzieci przyklejaja domy do arkusza z droga, dorysowuja zaplanowane
elementy osiedla.

9. Zabawa dydaktyczna - najdluzsza ulica w miescie. Méwienie i wyrazanie emocji.
Uczniowie z pomoca nauczyciela przyklejaja tasma papierowa do Sciany ulice wykonane przez kazda

grupe. Lacza je ze soba, tworzac dluga ulice.
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Nauczyciel i Pys podziwiaja efektowna ulice.

Misio wyraza podziw wykorzystujac gtoski: ,a” (dzieci nasladuja misia), ,e”, ,0”...
Pys$ wskazuje na konkretny domek i méwi: Jaki tadny domek...

Kto zrobit ten domek?

Ten domek zrobit Kamil.

To domek Kamila. Dzieci, czyj to domek?

Dzieci powtarzaja zdania wypowiedziane przez misia.

Taka formulke dobrze bytoby powtdrzy¢ przy kazdym domku.

Na lekcji dzieci wspdlnie wykonaly karte pracy.

Jest ona doskonatg pomoca do ¢wiczen w rozumieniu ze stuchu, mowieniu...

Mozna na tym etapie nauki wprowadzi¢ nazwy liczebnikdéw gtéwnych (liczymy domki jeden dwa... i
nadajemy im numery), utrwala¢ nazwy kolorow lub wprowadzi¢ podstawowe przyimki.

Tytut: Tak wyglada méj dom? II

W trakcie wesotej zabawy przy muzyce bedziemy stawia¢ rytmiczne kreseczki,
wykonamy wspdlna ulice i umiescimy przy niej kolorowe domy.

Opis skrécony: Przez dziurke od klucza zajrzymy do pewnego pokoju i znajdziemy takie przedmioty,
ktore podobnie sie nazywaja, ale zupelnie nie sa do siebie podobne.

Nauczymy sie nazw mebli i rozwiazemy ciekawa zagadke.

Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

Hasta tresci kolory, meble, pomieszczenia, emocje, liczebniki gtowne, przyimki
Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 60

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne

Materialy dydaktyczne:Pluszowy mis, powiekszone i wyciete wyrazy do czytania globalnego, arkusze
szarego papieru (jeden przeciety wzdtuz na potowe wystarczy dla 10 dzieci), papier biaty A4 dla
kazdego ucznia, klej, kredki, klocki (moga by¢ lego), rytmiczna muzyka.

Przebieg zajec:
1. Przez dziurke od klucza - ¢wiczenia wyobrazni

Nauczyciel wydziera w kartce ,dziurke od klucza” i zacheca dzieci do podgladania tego, co mozna
przez nia zobaczyc.

Jakie wida¢ sprzety, pomieszczenia; moze co$ tam teraz sie ciekawego dzieje.

Kazde dziecko podchodzi z ,dziurka” do swojego domku i méwi, co widzi.

Jezeli dziecko uzywa jezyka pierwszego, nauczyciel ,zamienia” jego stowa na polskie.

2. W pokoju - ¢wiczenia w rozumieniu ze sluchu

Nauczyciel opisuje pokdj przedstawiony na ilustracji w podreczniku.
Uczniowie stuchajq i wskazuja na miejsca i przedmioty, o ktérych méwi nauczyciel.
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3. Zgadywanka - ¢wiczenia w rozumieniu ze stuchu

Nauczyciel zadaje dzieciom pytania z prosba o wskazanie odpowiedzi (przedmiotu), np.: Gdzie jest
okno?

Jezeli jest dziecko, ktore chciatoby zastapié¢ nauczyciela w zadawaniu pytan - nauczyciel zamienia sie
z nim na miejsca.

4. Ktory obrazek lepiej pasuje do stowa?

Cwiczenie wzorowane na Materialach do ¢wiczenia stuchu i wymowy dla dzieci oraz dla dorostych,
uczacych sie jezyka polskiego jako obcego Postuchaj, jak mowie Liliany Madelskiej

Nauczyciel prosi, wskazcie, ktory obrazek pasuje do stowa pétka..., butka, piorko, biurko

Po tych ¢wiczeniach, nauczyciel proponuje zabawe w nauczyciela. Kto bedzie nauczycielem i zapyta
tak jak ja?

Na zakonczenie ¢wiczenia nauczyciel poleca: pomalujcie obrazek, na ktérym jest: biurko..., piorko,
potka, butka.

5. Czytanie globalne wyrazow - ¢wiczenie sprawdzajace

Przeczytajcie wyrazy i potaczcie je z obrazkami.

6. Zagadka

Nauczyciel czyta zagadke - wierszyk pt. Krzesto, Zbigniew Dmitroca; Wierszykowy zawrét gtowy,
Wyd. Polonijne Centrum Nauczycielskie w Lublinie, Lublin 2010
Uczniowie rysuja w wolnym miejscu rozwigzanie zagadki - krzesto.

7. Podsumowanie lekcji

Nauczyciel dziekuje dzieciom za prace, ktora wykonaly dzis w polskiej szkole.

Przypomina (moze zapytac), co robily dzi$ wasze rece? (tanczyly, dotykaly, witaty sie, rysowaly,
przyklejaly, kolorowaty, stawiaty kreseczki...), ...nogi? (tanczyty, chodzily, witaty sie ...), uszy?
(stuchaly, witaly sie) , ... buzie? (mdéwily, powtarzaly...)

Jezeli jest taka mozliwos$é, wspolnie wypracowana karta pracy moze zosta¢ w klasie na $cianie.
Przyda sie za tydzien. Jezeli nie ma takiej mozliwosci, na zakonczenie lekcji nauczyciel odcina
kazdemu uczniowi jego domek i fragment ulicy i dziecko zabiera swoja prace do domu (moze doklei¢
w domu numer domu?).

8. Praca domowa
Zapytam rodzicéw o to, jak nazywa sie ulica, przy ktorej stoi nasz dom.
Dowiem sie, jak nazywaja sie po polsku meble, ktore stoja w moim pokoju. Zastanowie sie, skad sie

wzieto pidrko na dywanie...

9. Zaznaczam swoja minke - informacja zwrotna
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Nauczyciel nazywa emocje - minki w ksigzce i prosi o zaznaczenie takiej, jaka my mamy teraz, po
zakonczeniu lekgji.

Tytul: Zwierzeta, ktére kochamy

Bedziemy Sledzi¢ losy matego kota, ktéry zgubit droge do domu i doswiadcza wielu
zadziwiajacych przygdd.

Dzieki ¢wiczeniom dramowym, opowiadaniu z wykorzystaniem historyjek rysunkowych
nauczymy sie porzadkowania kolejnosci zdarzen, rozmawiania o tym, co lubimy i czego
nie lubimy jesc.

Zastosujemy tez ciekawa mnemotechnike, aby nauczy¢ sie wesolej piosenki.

Opis skrécony:

Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

domy, zwierzeta, emocje, imie, nazwisko, adres domu, kotek, kolorowanka, przygoda,

Hasta tresci postuszenstwo, piosenka, lubig je$¢,nie lubie jesé

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 50
atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 60

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne

Materialy dydaktyczne:Pluszowy mis, powiekszone i wyciete wyrazy do czytania globalnego, sylwety
zwierzat do opowiadania, mate obrazki ze zwierzetami, kredki, rytmiczna muzyka do zabaw,
nagranie piosenki Kotek Klopotek

Przebieg zajec:
1. Powitanie

Nauczyciel wita dzieci i zaprasza do powitalnej zabawy.

Dzieci stoja w kregu i stuchaja powitan nauczyciela.

Kto uwaza, ze powitanie jest skierowane do niego, macha reka do nauczyciela i do innych dzieci.
Witam te dzieci, ktore lubiq zwierzeta...

..., ktore majq psa...

..., majq kota...

...,majg w domu inne zwierzeta...

2. Zadanie dla detektywa - sprawdzenie pracy domowej

Tajemnicze pidrko na dywanie - skad sie wzieto?

Dokad pofrunat kanarek?

Dlaczego opuscit swoj domek?

Co tam mogto sie zdarzyc¢?

Jakie zwierzatka mieszkaja w waszych domach?

Nauczyciel parafrazuje wypowiedzi dzieci w jezyku polskim. (Bo inaczej nic nie zrozumie mis Pys!)

3. Gdzie jest mdj domek? - zabawa ruchowa przy muzyce.

Dzieci losuja obrazki ze zwierzetami i w rytm skocznej muzyki poruszaja sie po sali i wymieniaja sie
obrazkami.
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Kiedy muzyka milknie, szukaja ,,swojej rodziny.”

L~Zwierzece rodziny” przedstawiaja sie w jezyku uzywanym przez zwierzeta.

Grupy: kotki, pieski, kanarki (ptaszki).

Zabawe mozna kilka razy powtorzyé, ale jej efektem ma by¢ podziat klasy na 3 grupy.

4, Jakie to zwierze - kalambury

Dzieci siedza grupami w kregu.

Kazda grupa wybiera jedno dziecko, ktore bedzie zadawato zagadki nasladujac wskazane przez
nauczyciela zwierze.

Pozostali w grupie beda odgadywali.

Za kazda dobra odpowiedz grupa dostanie 1 punkt (najlepiej konkretny, np. kasztan, klocek,
papierowe koteczko).

Grupy zgaduja kolejno.

Nauczyciel pokazuje obrazki zwierzat dosy¢ szybko.

Nalezy przygotowac obrazki zwierzat: kot, pies, sowa, zaba, kon, krowa, mucha, zajac, kura, kogut,
baran...

5. Opowiadanie o kotku, ktérego spotkala niezwykla przygoda.

Nauczyciel zacheca do wystuchania pewnej historii, ktéra przydarzyta sie matemu kotkowi.
Dzieci siadaja wygodnie i stuchajac obserwuja ilustracje pokazywane przez nauczyciela.
Nauczyciel dzieli opowiadanie na czesci.

Czesc¢ 1 - Potrzebne beda ilustracje: kotek, mucha, listki
Gdzie jest méj dom?

(tekst: Matgorzata Matyska na podstawie opowiadania pt.: Uparty kotek, Bruno Ferrero [w]: Nowe
historie, Warszawa1996)

Pewien maty, milutki, ale bardzo uparty kotek, ktéry mieszkat wraz z dziewczynka i jej rodzing w
domku pod lasem, wybrat sie na spacer.

Kiedy sam wychodzit, miat sie nie oddala¢ od domu. Tym razem zupelnie o tym zapomniat. Ale to
wszystko przez brzeczaca muche, za ktéra pobiegt daleko a potem jeszcze biegal za listkami, ktore
wiatr stracat z drzew, a potem... Potem, kiedy rozejrzat sie dookota siebie, nie zobaczyt domku, w
ktorym mieszkat, ani plotu. Wszystko dookota niego byto obce i nieznane mu. A tu nagle zrobito sie
ciemno i tak jakos strasznie... Stychac byto tyko szum wiatru i sowe wotajaca gtosno: uchu, uchu!...

Co czul kotek? - ¢wiczenie dramowe.

Nauczyciel za pomoca magicznego , hokus, pokus” zamienia dzieci w kotki.

Dzieci odgrywaja scenke, ktdra ustyszaly w opowiadaniu, a ktéra opisuje raz jeszcze nauczyciel.
- Kotki podskakuja radosnie, gonia brzeczaca muche, tapia fruwajace listki...

- Robi sie ciemno, kotek nie wie, gdzie jest jego dom, boi sie...

Nauczyciel , odczarowuje” dzieci.
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Co sie teraz stanie?
Swobodne wypowiedzi dzieci.
Czesc 11 - Potrzebne beda ilustracje: kotek, krolik kapusta

Kotek cichutko zamruczatl tak smutnym gtosem, ze az zatrzymat sie przebiegajacy obok niego krolik.
Krolik zapytat kotka, dlaczego tak zalo$nie mruczy, a ten mu odpowiedzial, ze zgubil swéj dom.

-To dziwne - pomyslat krolik i zapytal kotka: - A kim ty jestes?

-Nie wiem - odpowiedzial krolikowi przerazony kotek.

Mity krolik probowat pomoc, zastanowit sie chwile i zapytat:

- A czy ty umiesz skakac?

- Oczywiscie, skacze bardzo dobrze i lubie to robi¢ najbardziej na swiecie - odpowiedzial radosnie
kotek.

- Skoro tak - zamyslit sie krolik - to ty chyba tez jestes krolikiem, chodZ ze mnq, zaprowadze cie do
domu.

I powedrowali razem do norki, w ktérej mieszkata krélicza rodzina.

Krolicza mama ucieszyta sie na wiesé, ze dotaczyt do rodziny kolejny maty krolik i natychmiast
podata kolacje.

Kotek nie wiedzial, dlaczego kazano mu jes¢ lis¢ kapusty.

- Nie lubie takiej kolacji... - smutnym gtosem oznajmit kotek, - Jestem jeszcze zbyt maty, zeby jes¢
takie rzeczy...- Nieprawda, jestes dostatecznie duzy! - powiedziat maty kréliczek i ze smakiem
schrupat lis¢ kapusty; - Popatrz na mnie, ja jestem takiej samej wielkosci jak ty i uwielbiam liscie
kapusty!

- Nie lubisz kapusty? - zdziwity wszystkie kréliki, - oj, to ty chyba jednak nie jestes krolikiem...

Odgrywanie scenek

Kogo spotkat kotek?
O co zapytat kotka krolik?

Co bedzie dalej?
Swobodne wypowiedzi dzieci.
Czesc III - Potrzebne beda ilustracje: kotek, krélik, wiewidrka, szyszka, grzybek

- A czy ty sie lubisz wspinac po drzewach? - zapytata kotka krélicza mama.

- Oczywiscie! - powiedziat z radoscia kotek.

To wiem juz kim jestes i zaprowadze cie do twojego domu - powiedziata kroélicza mama. - Masz mate
uszy, dtugi ogon, po drzewach lubisz skakaé, to oczywiste, ze jestes wiewiorkq!

Zapukali mocno w pien drzewa.

- Kto tam? - zapytata wiewidrka zajeta przygotowywaniem zapasow na zime.

- To ja, krolicza mama, przyprowadzitam matq wiewidreczke, ktora zagubita sie w lesie.

- Dziekuje ci, a ta mata niech szybciutko wejdzie na gore, bo wtasnie podaje smaczne szyszki na
kolacje! - powiedziata wiewidrka.

Oczywiscie kolacja u wiewidrki takze nie smakowata kotkowi, méwit, ze nigdy nie jadl szyszek.
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- Moze zjesz suszone grzybki? -zapytalta wiewidrka.

- Nie lubie suszonych grzybkow, jestem gtodny! - krzyknat troche niegrzecznie maty kotek.
- No to, co chcesz dostac na kolacje? - zapytata wiewiorka i pogtaskata kotka z czutoscia.

- Ja chce myszke! - cichutko powiedziat maty kotek.

Co jedza na kolacje kroliki, wiewiorki i kotki? Zabawa z pitka.

Nauczyciel rzuca pitke do wybranego dziecka i mowi nazwe zwierzecia; dziecko tapie pitke i
odpowiada nazwa przysmaku.
Mozna zamieni¢ kolejnos¢: rzucajac, wypowiada¢ nazwe przysmaku, a tapiac nazwe zwierzecia.

Co lubia jes¢ dzieci?

Dzieci podaja sobie misia Pysia i mowig mu: Ja lubie jes¢... Nie lubie... Nauczyciel zastepuje stowa
wypowiedziane w jezyku pierwszym dziecka odpowiednikami polskimi.

Zabawa ruchowa - Wiewiorki do dziupli

Dzieci dobieraja sie w trzyosobowe zespoty.

Dwodjka trzyma sie za rece, tworzac dziuple a trzecie dziecko wchodzi do srodka - jest wiewidrka.
Jedno dziecko jest wiewidrka bez dziupli.

Na sygnatl nauczyciela: wiewiorki z dziupli!, wszystkie wiewiorki opuszczaja dziuple i spaceruja po
sali.

Na sygnatl: wiewidrki do dziupli!, jak najszybciej wskakuja do wolnej dziupli.

Jedna wiewiorka znéw nie bedzie miata swojej dziupli.

Jaki bedzie dalszy ciag historii kotka?
Swobodne wypowiedzi dzieci.
Czesc IV - Potrzebne beda ilustracje: kotek, wiewiorka, jez

- Prosze o myszke, jestem bardzo gtodny! - powtorzyt kotek i oblizat sie ze smakiem.

- Myszke!? - zdziwila sie wiewiorka, - jak to ... myszke?!

- Skoro lubisz myszki, to moze jestes jezem, a nie wiewiorkq?!; ChodZ ze mnq, zaprowadze cie do
twaojej jezowej rodziny.

Wiewidrka zapukata do norki zasypanej suchymi liSémi. Powiedziala jezowej mamusi, ze
przyprowadzita matego jezyka, ktory zgubit sie w lesie i jest bardzo gtodny. Kotek od razu dostat
myszke na kolacje.

- A po kolacji, prosze is¢ spac - stanowczo oznajmita mam jezowa - jest juz pézno!

Kotek postusznie poszedt spac, ale gdy tylko chciat przytuli¢ sie do ktéregos spiacego matego jeza,
odskakiwat piszczac: - aj, ktuje!

Mama jezowa wyprowadzita kotka z norki i zapytata.

- Jezeli nie jestes kroliczkiem, ani wiewidrkq, a juz na pewno nie jezem, to kim ty wilasciwie jestes i
gdzie jest twgj dom?

- Nie wiem - zamruczat kotek bardzo smutnym gtosem.

Mama jezowa pokiwata gtowa i wrécita do norki. Kotek zostal zupeinie sam. Troche ptakal, troche
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mruczat, wotal mamusie, wreszcie zmeczony usnat, wtulajac sie w szeleszczace liscie.
Rozmowa (dyskusja)

- Na czym polegat problem kotka?
- Jak mozna pomoc kotkowi?

Jak skonczy sie ta historia?
Swobodne wypowiedzi dzieci.
Czesc V - Potrzebne beda ilustracje: kotek, kruk

A rano, kiedy na niebie pojawilo sie wesote stoneczko, Spigcego kotka zauwazy!t kruk, ktéry od dawna
mieszkat na pobliskim drzewie.

- Co tu robisz maty i dlaczego nie spates w swoim domu? - zapytat ptak i zakrakat kotkowi nad
uchem. Przebudzony kotek przypomniat sobie o swoim ktopocie i wyznat:

- Bo ja nie wiem kim jestem i nie wiem gdzie jest mdj dom!

- Ale ja wiem, kim jestes. Jestes matym kotkiem, ktory mieszka w domku tuz za lasem, wiele razy
widziatem cie jak biegasz radosnie po podwdrku i straszysz ptaki!

- Kra, kra, biegnij za mnq, a sam sie przekonasz gdzie jest twdj dom - ustyszat kotek od kruka i zaraz
ruszyt w strone, w ktora pofrunat ptak.

Za chwile ujrzat znajomy ptot i dach domu, a potem juz widziat cate swoje podwdrko i coraz to
szybciej biegt, powtarzajac sobie po cichu: - Jestem matym kotkiem a to jest mdj domek!

6. Czego nauczyl sie kotek?

Dzieci rozmawiaja o tym, czego ta przygoda nauczyta kotka.

Nauczyciel pyta, czy dzieci pamietaja swoje imie i nazwisko, i czy potrafia powiedzie¢, gdzie
mieszkaja (praca domowa z poprzedniej lekcji).

Mis sprawdza, zadajac kazdemu pytanie: Jak sie nazywasz? Gdzie mieszkasz?

Dzieci odpowiadaja: Nazywam sie.. . Mieszkam w... , przy ulicy... .

7. Zabawy rytmiczne przy piosence pt. Kotek Klopotek.

Muzyka i stowa: Stanistaw Wojciechowski, Bogustaw Polak.
Wystuchanie piosenki Spiewanej przez dzieci z zespotu HULALA HOP

Nauka na pamiec¢ refrenu piosenki:

http://www.youtube.com/watch?v=WC2yvHbmav8&feature=related

Kotek Ktopotek
Pierwszy do psotek
Figluje, rozrabia
Ucieka na ptotek
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Tytut: Zwierzeta, ktore kochamy II

Bedziemy $ledzi¢ losy matego kota, ktéry zgubit droge do domu i doswiadcza wielu
zadziwiajacych przygod.

Dzieki ¢wiczeniom dramowym, opowiadaniu z wykorzystaniem historyjek rysunkowych
nauczymy sie porzadkowania kolejnosci zdarzen, rozmawiania o tym, co lubimy i czego
nie lubimy jesé.

Zastosujemy tez ciekawa mnemotechnike, aby nauczy¢ sie wesolej piosenki.

Opis skrécony:

Autor(rzy): Malgorzata Matlyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

domy, zwierzeta, emocje, imie, nazwisko, adres domu, kotek, kolorowanka, przygoda,
postuszenstwo, piosenka, lubie jes¢, nie lubie jes¢

Hasla tresci

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 15
atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 20

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne

Materialy dydaktyczne:Pluszowy mis, powiekszone i wyciete wyrazy do czytania globalnego, sylwety
zwierzat do opowiadania, mate obrazki ze zwierzetami, kredki, rytmiczna muzyka do zabaw,
nagranie piosenki Kotek Ktopotek

Przebieg zajec:
1. Globalne czytanie wyrazow

Nauczyciel przypina do tablicy kartki z wyrazami: kot, pies, krélik, wiewiorka, jez.
Nauka globalnego czytania wyrazéw.

2. Skaczaca teczka - zgadywanka

Nauczyciel przygotowuje kartki ze wszystkimi czytanymi przez dzieci wyrazami (wykorzystuje kartki
z poprzednich lekgji).

Wktada je wszystkie do tekturowej teczki z gumka.

Dzieci siedza w kregu i podaja sobie teczke w rytmie poznanej piosenki.

Gdy nauczyciel wytaczy muzyke, dziecko, ktore bedzie mialo w rekach teczke z wyrazami losuje
wyraz i czyta gtosno.

Jesli zapomniato, co jest napisane, inni mu podpowiadaja.

Nauczyciel ponownie wiacza muzyke i teczka wedruje dale;j.

3. Opowiadamy historyjke o kotku - praca z podrecznikiem

Praca indywidualna.

Ogladanie historyjki obrazkowej i zaznaczanie kolejnosci zdarzen (obrazkéw).

W prawym dolnym rogu kazdej ilustracji jest miejsce na stosowna notatke (np.: pierwszy obrazek - 1
kropka; drugi - dwie itd.)

Opowiadanie historii kotka z wykorzystaniem historyjki obrazkowe;.

4. Czyj to domek? - ¢wiczenie sprawdzajace
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Dzieci tacza wyraz z ilustracja - symbolicznym domkiem.
Praca indywidualna.

Tytut: Zwierzeta, ktére kochamy III

Bedziemy $ledzi¢ losy matego kota, ktéry zgubit droge do domu i doswiadcza wielu
zadziwiajacych przygdd.

Dzieki ¢wiczeniom dramowym, opowiadaniu z wykorzystaniem historyjek rysunkowych
nauczymy sie porzadkowania kolejnosci zdarzen, rozmawiania o tym, co lubimy i czego
nie lubimy jesc.

Zastosujemy tez ciekawa mnemotechnike, aby nauczy¢ sie wesolej piosenki.

Opis skrécony:

Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

domy, zwierzeta, emocje, imie, nazwisko, adres domu, kotek, kolorowanka, przygoda,

Hasta tresci postuszenstwo, piosenka, lubig jes¢, nie lubig jes¢

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 15
atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 20

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne

Materialy dydaktyczne:Pluszowy mis, powiekszone i wyciete wyrazy do czytania globalnego, sylwety
zwierzat do opowiadania, mate obrazki ze zwierzetami, kredki, rytmiczna muzyka do zabaw,
nagranie piosenki Kotek Klopotek

Przebieg zajec:
1. Jak wyglada kotek Klopotek? - kolorowanie obrazka

Dzieci stuchaja piosenke poznaly na lekcji i koloruja obrazek.
Nauczyciel wczesniej omawia wyglad kotka, o ktérym jest mowa w piosence (czarne lapki, szare
wasy, biaty ogonek).

2. Podsumowanie lekcji

Nauczyciel dziekuje dzieciom za wspolne uczenie sie.

Przypomina, ze dzi$ dzieci rozmawiaty o swoich ulubionych zwierzatkach, stuchaty opowiadania o
kotku, ktéry nie wiedzial, kim jest i gdzie jest jego domek; Spiewaly piosenke o kotku Klopotku i
bawily sie przy tej piosence, opowiadatly historyjke kotka, czytaly wyrazy i kolorowaty obrazek.
Przypomina o tym, ze trzeba pamieta¢ swoje imie, nazwisko i adres domu.

3. Praca domowa

Naucze swojego misia piosenki o kotku Ktopotku. Poprosze rodzicow o zaspiewanie mi piosenki
Wilazt kotek na ptotek (tekst w podreczniku)

4. Zaznaczam swoja minke - informacja zwrotna

Nauczyciel prosi o wskazanie minki, ktora miat kotek, kiedy zobaczyt swdj domek i o zaznaczenie
takiej minki, ktéra dziecko ma teraz.
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Tytul: Zabawki w zyciu dziecka
Czy wiesz: Co robia pitka i skakanka? Gdzie jest lalka? Co robia zabawki, gdy dzieci nie
patrza na nie?

Opis skrdcony: Wspdlnie bedziemy rozstrzygac te problemy, czytajac wiersz specjalnie dla nas napisany
przez znanego poete, szukajac ukrytych wyrazow oraz poznajac polskie plasy i zabawy
dla dzieci.

Autor(rzy): Malgorzata Malyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

zabawki, nazwy czynnosci wykonywanych w czasie zabawy, wyliczanka, liczba

Hasta tresci . s o )
pojedyncza i liczba mnoga rzeczownika i czasownika

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 30
atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 45

atomu (w minutach)
Uwagi metodyczne
Materialy dydaktyczne:Pluszowy mis, zabawki przyniesione przez dzieci (koniecznie: pitka, skakanka,
pajacyki, samolot, koparka, autka, klocki, lalki, misie), powiekszone i wyciete wyrazy do czytania
globalnego, klej, kredki, rytmiczna muzyka, ksiazka Cz. Janczarskiego Mis Uszatek, czerwony
parasol.

Przebieg zajec:
1. Powitanie - zabawa Klasnqg w rece

Zabawa doktadnie opisana w ksiazce: Lipinscy B. ]J. Sq takie chwile, Wydawnictwo Polonijne Centrum
Nauczycielskie, Lublin 2004, str.11

Klasne w rece i nic wiecej.

Wznosze noge nad podtoge,
Drugg noge nad podtoge,

Krotki wydech i znéw wdech,
Witam ciebie: czes¢, czesc, czesc!

Nauczyciel wita dzieci i zaprasza do powitalnej zabawy.

Dzieci stoja w kregu twarza do sSrodka i wykonuja czynnosci nasladujac nauczyciela i powtarzajac
rymowanke:

- kla-sne w re-ce - klaszczemy w dtonie;

- i nic wie-cej - uderzamy o uda;

- WZNo-Sze no-ge

- nad po-dto-ge - energicznie podnosimy kolano prawe na lewa strone ciata i energicznie prostujemy
noge lekko do tytu, (powtarzamy czterokrotnie);

- dru-ga no-ge nad po-dto-ge - schemat z poprzedniego taktu analogicznie powtarzamy lewa noga;
- kré-tki wy-dech i znéw wdech - rekami zataczamy przed soba koto;

- wi-tam cie-bie - podajemy sobie nawzajem rece;

- czes$é, czesc¢, czes¢ - potrzasamy reka partnera z lewej i prawej strony.
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2. Prezentacja przyniesionych zabawek - nazywanie zabawek.

Dzieci, siedzac w kregu, kolejno prezentuja przyniesione przez siebie zabawki.

Kazda zabawka ,krazy” po kregu; dzieci powtarzaja gtosno ich nazwy.

Zabawki zajmujq miejsce w Srodku kregu.

Na koncu nauczyciel wyjmuje z kosza swoje ulubione zabawki i takze je przedstawia dzieciom
(nauczyciel uzupetnia zbiér zabawek o te, ktére wystapia w wierszu, a nie zostaty przyniesione przez
dzieci).

3. Zabawa dydaktyczna - Gdzie jest lalka?

Nauczyciel spaceruje po okregu, za plecami dzieci.

Kogo dotknie reka, ten wybiera sobie kogos i prosi go o podanie konkretnej zabawki (np. Prosze o
lalke).

Jesli wyznaczone dziecko wykona zadanie, zastepuje nauczyciela i zabawa toczy sie dalej (do
momentu, az wszystkie dzieci beda miaty w reku jakas$ zabawke).

Na koniec dzieci chérem powtarzaja nazwy zabawek.

4. Co to jest?

Nauczyciel ,zamienia” dzieci w zabawki (takie, jakie maja w reku). Wskazuje na kogos i pyta: Co to
jest? dotykajac wybrane dziecko.
Dzieci odpowiadaja uzywajac nazw zabawek (To jest lalka; To jest skakanka...

5. Zabawa ruchowa - zabawki do kosza.

Wszyscy siedza w kregu.

Nauczyciel siedzi wewnatrz kregu na krzesle (trzyma w reku misia Pysia) i wymienia nazwy zabawek.
Dziecko, ktére ustyszy nazwe zabawki, w ktéra zostato ,przemienione” szybko zmienia miejsce.

Na hasto: "zabawki do kosza" wszyscy maja zmieni¢ miejsca, ale i nauczyciel szybko szuka miejsca w
kregu dla siebie.

Ten z uczestnikow, ktory nie zdazyt usia$¢ w kregu, zajmuje miejsce na wolnym krzesle w srodku i
wydaje polecenia (tak jak to dotychczas robit nauczyciel).

6. Stuchanie wiersza pt.: Zabawki Z. Dmitrocy

Zabawki

W przytulnym pokoju
Agatki i Janka

Leza w koszu lalki,
Pitka i skakanka.

Kolorowe klocki,
Misie, pajacyki,
Koparka, samolot
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I samochodziki.

Gdy dzieci nie widza,
Lalki pieknie tancza,
Misie tupia, klaszcza,
Autka gltosno warcza.

Pitka i skakanka

Z pajacami skacza,
Ale dzieci tego
Nigdy nie zobacza...

7. Co sie dzieje w pokoiku Agatki i Janka? - ilustracja ruchowa wiersza
Nauczyciel ponownie czyta wiersz, dzieci wykonuja dziatania, o ktérych mowa w tekscie.

Najpierw wrzucaja do kosza zabawki w kolejnosci narzuconej przez tekst, potem wyjmuja zabawki i
wykonuja czynnosci przypisane w tekscie tym zabawkom (lalki tancza, misie tupia...).

Tytut: Zabawki w zyciu dziecka II

Czy wiesz: Co robia pitka i skakanka? Gdzie jest lalka? Co robia zabawki, gdy dzieci nie
patrza na nie?

Opis skrécony: Wspdlnie bedziemy rozstrzygac te problemy, czytajac wiersz specjalnie dla nas napisany
przez znanego poete, szukajac ukrytych wyrazéw oraz poznajac polskie plasy i zabawy
dla dzieci.

Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

zabawki, nazwy czynnosci wykonywanych w czasie zabawy, wyliczanka, liczba

Hasta tresci . s LT )
pojedyncza i liczba mnoga rzeczownika i czasownika

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 30
atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 45

atomu (w minutach)
Uwagi metodyczne
Materialy dydaktyczne:Pluszowy mis, zabawki przyniesione przez dzieci (koniecznie: pitka, skakanka,
pajacyki, samolot, koparka, autka, klocki, lalki, misie), powiekszone i wyciete wyrazy do czytania
globalnego, klej, kredki, rytmiczna muzyka, ksigzka Cz. Janczarskiego Mis Uszatek, czerwony
parasol.

. . 7

Przebieqg z
1. Globalne czytanie wyrazow

Tworzenie zbioréw zabawek i dolgczanie do nich kartki z wyrazem.

Pitka, samolot i koparka leza pojedynczo, pozostate zbiory zabawek licza wiecej niz jeden element.
Nauczyciel wskazuje na dowolny zbidr, dzieci czytaja wyraz. Dziecko wskazuje..., nauczyciel (lub
inne dziecko) czyta...

Strona - 28

MINISTERSTWO D ks
KAPITAL LUDZKI EDUKACJT ORPEG R rorer [

OSRODEK ROZWOJU FUNDUSZ SPOLECZNY Mk

NARDDOWA STRATEGLA SPOINDSC! NARO



2. Zabawa ruchowa - Gdy nie widza dzieci...

Kiedy nauczyciel poda hasto: ,dzieci nie widza” (gest zastaniania oczu rekami), dzieci biora do reki
zabawki i poruszaja sie z nimi po catej sali.

W tym czasie nauczyciel zmienia potozenie kartek z wyrazami - nazwami zabawek.

Na hasto: ,uwaga, dzieci!”, ,zabawki” wracaja na swoje miejsca.

Dzieci musza odszukac¢ stosowny napis i tam potozy¢ zabawke.

Dzieci wymieniaja sie zabawkami i kilkakrotnie powtarzaja zabawe.

3. Co robia zabawki - nazywanie czynnosci. Praca z podrecznikiem

Dzieci patrza na ilustracje w podreczniku a nauczyciel kolejny raz czyta wiersz.

Po przeczytaniu zadaje pytania, np.: Co robia lalki, jak nie widza tego dzieci?

Dzieci w odpowiedzi wykonuja te czynnosc.

Nauczyciel ja nazywa - ,tancza”; dzieci powtarzaja najpierw chérem potem pojedynczo...

Nauczyciel kolejny raz czyta wiersz, ale zatrzymuje sie na nazwach czynnosci - dzieci ,podpowiadaja”

4, Zabawy rytmiczne przy piosence pt. Pitka Oli.

Muzyka: B. Kolago, stowa: Dorota Gellner

Wystuchanie piosenki Spiewanej przez dzieci http://www.youtube.com/watch?v=vpvtx5LVDDA
Zapis nutowy piosenki dostepny w: Lipinscy J. B. W kqgciku zabaw, Wydawnictwo Polonijne Centrum
Nauczycielskie, Lublin 2002, str. 67

Nauka refrenu piosenki:
Ola, Ola, Ola-la

Ola, Ola pitke ma!

Ola, Ola, Ola-la

klaszcze w rece raz i dwa.

5. Skaczaca teczka - zgadywanka

Nauczyciel przygotowuje kartki ze wszystkimi czytanymi przez dzieci wyrazami (wykorzystuje kartki
z poprzednich lekgji).

Wktada je wszystkie do tekturowej teczki z gumka.

Dzieci siedza w kregu i podaja sobie teczke w rytmie poznanej piosenki.

Gdy nauczyciel wytgczy muzyke, dziecko, ktore bedzie mialo w rekach teczke z wyrazami losuje
wyraz i czyta gtosno.

Jesli zapomniato, co jest napisane, inni mu podpowiadaja.

Nauczyciel ponownie wlacza muzyke i teczka wedruje dale;j.

6. Przyklej wlasciwy obrazek - ¢wiczenie sprawdzajace

Dzieci wycinaja obrazki i dopasowuja je do wyrazow.
Po akceptacji nauczyciela przyklejaja obrazki. Praca indywidualna.

7. Powtorzenie wierszyka poznanego na lekcji
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8. Powtorzenie zabawy z pilka. Spiewanie refrenu piosenki
9. Kacik ciekawej ksiazki - Czeslaw Janczarski Mis Uszatek

Mis Pys zaprasza dzieci di kacika ciekawej ksiazki.

Przedstawia bohatera ksigzki - Misia Uszatka.

Nauczyciel rozktada czerwony parasol (to wywotuje zdziwienie, zaciekawienie dzieci...) i czyta
pierwszy rozdziat pt. W sklepie z zabawkami.

Dzieci zastanawiaja sie nad dalszymi losami Misia.

Ogladaja ksiazke wraz z nauczycielem i zgaduja, co bedzie dale;j.

Nauczyciel obiecuje, ze na kolejnych lekcjach bedzie dzieciom czytat przygody Misia Uszatka, Zosi i
Jacka i ... moze jeszcze kogos innego.

10. Podsumowanie lekcji

Nauczyciel dziekuje dzieciom za wspdlne uczenie sie.

Wymienia czynnosci, jakie wykonywaly dzi§ zabawki, a one: skakaty, tanczyly, tupaly, klaskaly,
warczaly...

N. pyta, co na lekcji robity dzis dzieci? Dzieci odpowiadaja.

Mis Pys dziekuje dzieciom za wspaniata zabawe i za to, Ze przyniosty do szkoty swoje zabawki.
Powierza dzieciom tajemnice, ktéra zdradzity mu zabawki.

Mowi szeptem, ze zabawki lubig porzadek!. Pys prosi, zeby dzieci w domu zrobity porzadek w swoich
kacikach z zabawkami.

11. Praca domowa
Naucze swojego misia wierszyka o zabawkach.
Dowiem sie, jak nazywa sie po polsku ta zabawka z podrecznika, ktorej nie byto w pokoju Agatki i
Janka.

12. Zabawa klasng w rece

Z zakonczeniem:
-... Zegnam ciebie czesc, czes¢, czesc...

13. Zaznaczam swoja minke - informacja zwrotna

Dzieci zaznaczaja emocje, z jakimi wychodza z lekcji.

Tytut: Dary jesieni

Poznamy kosz peten jesiennych daréw. Zabawimy sie w jesienna, ale nie smutna,

Opis skrocony: zabawe, bedziemy wspdlnie Spiewac i tanczyé.

Autor(rzy): Malgorzata Malyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

Hasta tresci nazwy owocow, nazwy warzyw, zwroty grzecznosciowe, liczebniki gtéwne, ogrod, sad
Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)
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Szacowany MAKSYMALNY
czas na realizacje tresci 40
atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne

Materialy dydaktyczne:Pluszowy mis, kosz wiklinowy, a w nim: marchewki, buraki, cebula, jabtka,
gruszki, kapusta, sliwka, dynia, liscie, koperta z wyrazami do czytania globalnego, klej, kredki
pastelowe, karty podrecznika.

Przebieg zajec:
1. Powitanie - zabawa z skierka

Nauczyciel wita dzieci i zaprasza do powitalnej zabawy.

Dzieci stoja w kregu twarza do sSrodka, trzymaja sie za rece.

Witaja sie, mowiac glosno: dzien dobry!Nauczyciel ,puszcza iskierke”, czyli sciska dlon osoby
stojacej obok i prosi, zeby ta powitalna iskierka obiegta krag, dotarta do wszystkich dzieci i wrdcita
do nauczyciela.

Jezeli jest taka potrzeba, nauczyciel wyjasnia zasady zabawy w jezyku znanym dzieciom.

Dziecko, ktére przekazuje ,iskierke”, méwi szeptem ,dzien dobry”.

2. Co to jest ,jesien?” - rozmowa z dziec¢mi

Jezeli wypowiedzi dzieci nie sa zrozumiale dla misia Pysia, nauczyciel w prosty sposéb ttumaczy je na
jezyk polski.

I tak, powinno zabrzmie¢ w jezyku polskim wyrazenie: pora roku.

Dzieci siedza w kregu na krzesetkach albo na dywanie.

3. Kosz - niespodzianka

Nauczyciel wnosi kosz wiklinowy.

Zacheca dzieci do zajrzenia do srodka.

Dzieci podchodza kolejno do kosza, wyjmuja po jednym przedmiocie i uktadaja przed soba.

W koszu powinny byé: marchewki, cebule, buraki, kapusta, liScie z drzew, jabtka, gruszki, fasola
sliwka, dynia - w takiej ilosci, aby kazdy mogt wyjacé cos z kosza.

Dzieci nazywaja wyjety przedmiot; jezeli nikt nie zna polskiej nazwy, podaje ja nauczyciel.
Wsrod skarbow ukrytych w pudle powinien tez znalez¢ sie list (w duzej kopercie, ze znaczkiem,
zaadresowany do dzieci).

W tajemniczym liscie sa wyrazy z nazwami wyjmowanych z kosza skarbow.

Dzieci zastanawiajg sie, dlaczego w koszu sa wtasnie te rzeczy?

Ogladanie ilustracji w podreczniku i odszukiwanie na niej wyjetych z kosza przedmiotow.
Pojawiaja sie stowa: zbiory, owoce, warzywa, ogrod, sad, wiatr, liScie fruwajq tanczq.

4, Postuchaj, jak mowie... - ¢cwiczenie shuchu i wymowy

Nauczyciel postuguje sie przedmiotami wyjetymi z kosza i prosi kazde dziecko osobno o wskazanie,
gdzie jest lis¢, a gdzie list.
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W trakcie zadawania pytan kolejnym dzieciom zmienia potozenie przedmiotéw.
To samo wykonuja dzieci, zadajac takie pytania nauczycielowi lub wybranemu koledze.

5. Co jest dla ludzi jadalne? - klasyfikowanie przedmiotow

Nauczyciel prosi, zeby odtozy¢ do kosza to wszystko, co nie nadaje sie do zjedzenia.
Kto chce wrzucié¢ przedmiot do pudta, musi go nazwaé po polsku (lisé, list).

6. Globalne czytanie wyrazow

Nauczyciel czyta wyraz i ktadzie kartke na podtodze, dzieci dobieraja do wyrazu przedmiot.
Wyrazy: marchewka, burak, cebula, kapusta, sliwka, dynia, jabtko, gruszka.

Nauczyciel mowi: np.: To jest marchewka. Gdzie jeszcze jest marchewka? Prosze wrzucic¢ inne
marchewki do pudetka.

7. Bystre oko - zabawa dydaktyczna

Jedno dziecko na chwile wychodzi za drzwi, a w tym czasie nauczyciel z pozostaltymi dzie¢mi
zamienia miejscami ktdrys przedmiot lub kartke.

Zabawa polega na wskazaniu tego, co sie zmienito.

Nauczyciel wprowadza dwa nowe stowa: ciepto, zimno (bo jesienia jest raz ciepto, raz zimno), a
dzieci wypowiadaja je, aby pomo6c komus, kto ma ktopot z odnalezieniem zamienionego przedmiotu
lub kartki.

Kazdy ,Smiatek” jest nagradzany brawami.

Nauczyciel uzywa stowa ,klaszcza” (tak jak misie w poznanym wczesniej wierszyku).

8. Zabawa muzyczno - ruchowa Kolorowe liscie (slowa i muzyka Leszek Geca)

Dzieci stuchaja Spiewu nauczyciela, potem powtarzaja stowa zwrotki i stojac w kregu z rekami
podniesionymi do goéry nasladuja opadajace z drzew liscie.
W refrenie wykonuja gesty wynikajace z tekstu.

Kolorowe liscie na wietrze fruwaja
Tancza w parach, pojedynczo

I do nas wotaja.

Ref. Zatancz ze mna kéleczko
Klasnij w dtonie raz x 2

Tupnij noga lewa, prawa

I juz taniec znasz.

W trakcie zabawy nauczyciel zbiera utozone owoce, warzywa i kartki z ich nazwami

9. Zadanie sprawdzajace - praca indywidualna
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Nauczyciel informuje dzieci, ze wiatr wymieszat jesienne plony i nie ma juz przy nich kartek z
nazwami.

Proponuje, zeby raz jeszcze utozy¢ kartki tak, by pasowaly do przedmiotéw.

Tym razem beda to ilustracje wyciete z podrecznika.

Nauczyciel takze wykonuje to zadanie na swoim stoliku.

Dziecko, ktére nie pamieta, jak potaczy¢ wyrazy, nie ma pewnosci lub po prostu chce sprawdzié, czy
zrobito dobrze, moze podejs¢ do stolika nauczyciela i popatrzec.

Tytut: Dary jesieni I1

Opis skrécony: Poznamy kos; peten jes,ier.lny’c}_l dar(")\{v. Z,abavlvimy sie w jesienna, ale nie smutna,
zabawe, bedziemy wspdlnie $piewac i tanczyc.

Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

Hasta tresci nazwy owocOw, nazwy warzyw, zwroty grzecznosciowe, liczebniki gtéwne, ogréd, sad

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 40

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne
Materiaty dydaktyczne:Plansza SUDOKU wykonana na duzym papierze, klej, kredki pastelowe, karty
podrecznika.

Przebieq zajel
1. Wielkie SUDOKU

Nauczyciel przygotowuje plansze na duzym papierze i powiekszone obrazki owocow i warzyw (z
podrecznika) i wyjasnia dzieciom zasade SUDOKU.

Wybiera 4 obrazki (np. marchewka, jabtko, cebula, kapusta) i wspoélnie z dzie¢mi uzupemia kratki tak,
zeby obrazki nie powtarzaty sie w rzedach poziomych, pionowych ani w kwadratach wyodrebnionych
grubsza linia.

Cwiczenia wspdlne SUDOKU (w zaleznosci od potrzeb grupy beda to trzy lub cztery zadania) moga
odbywac sie na podtodze lub na tablicy (wdwczas potrzebne sa magnesy lub tasma klejaca). W czasie
przektadania ilustracji uczniowie nazywaja przedmioty (tu marchewka, tu cebula...) i licza (po polsku)
do czterech.

2. Moje SUDOKU

Dzieci wycinaja kartki z obrazkami i wyrazami; segreguja je, wedtug wskazowek nauczyciela (owoce,
warzywa, nazwy owocOw, Nazwy warzyw)

Praca indywidualna w podreczniku. SUDOKU 1, 2 (z obrazkami) i SUDOKU 3, 4 (z wyrazami).

Po upewnieniu sie, ze zadanie jest dobrze rozwigzane (nauczyciel podchodzi do kazdego dziecka),
dzieci przyklejaja karteczki w odpowiednie pola plansz SUDOKU.

Wykonujac zadania, powtarzaja nazwy owocow i warzyw.
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Tytul: Dary jesieni III

Opis skrécony: Poznamy kos; peten jes’ier}ny’ch dar(,')yv. Z,abav,vimy sie w jesienna, ale nie smutna,
zabawe, bedziemy wspolnie spiewac i tanczyc.

Autor(rzy): Malgorzata Malyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

Hasta tresci nazwy owocoOw, nazwy warzyw, zwroty grzecznosciowe, liczebniki gtéwne, ogrod, sad

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 40

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne
Materiaty dydaktyczne:Papier A4 bialy (dla kazdego dziecka jeden arkusz), klej, kredki pastelowe,

karty podrecznika, rytmiczna muzyka

Przebieg zajec:

1. Zabawa dydaktyczna systemu Edukacja przez Ruch ,Jesienne liscie”
(Autor zabawy i systemu Edukacja przez ruch - Dorota Dziamska)

a) Cwiczenie graficzne - kreslenie kreski w poprzek kartki

Dzieci siedza przy stolikach (np. w grupach szescioosobowych).

Kazdy przykleja papierowa tasma kartke papieru (A4).

Nastepnie rysuja zamaszyscie kreske brazowa w poprzek kartki przyklejonej do stotu (zgodnie z
wczesniej wskazanag linig).

Kreslenie zaczyna jedno dziecko a po zakonczeniu pracy oddaje kredke koledze z prawej strony.
Kolejne dziecko wykonuje taka sama czynnos¢.

/ N

N /

b) Cwiczenie graficzne - rytmiczne kreslenie kresek pionowych
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Dzieci kolejno (jedna kredka w kolorze brazowym), na wyrazny, rytmiczny sygnat nauczyciela: hop,
pozioma.

Po wykresleniu kresek podaja kredke sasiadowi, ktdry powtarza czynnosc.

Po powrocie kredki do pierwszego dziecka nauczyciel wiacza muzyke i proponuje kreslenie przy
rytmicznej melodii po 4 kreski, jednoczesnie pomaga, akcentujac rytm (hop, hop, hop, hop lub jeden,
dwa, trzy, cztery).

Kredka rytmicznie wedruje wokét stotu, dzieci kresla rytmiczne kreski.

Po chwili nauczyciel poleca zamieni¢ brazowa kredke na z6tta.

Przy kazdej wymianie kredek dzieci nazywaja kolor kredki (chérem i pojedynczo).

/ \

ot o

c) Cwiczenia interakcyjne , Gratulacje”

Nauczyciel gratuluje dzieciom zgodnej zabawy.

Wymienia kolejne czynnosci, ktére dzieci wykonywaly i dziekuje za nie:

- dziekuje za to, ze pieknie podajecie sobie kredke;

- dziekuje za to, ze grzecznie czekacie na swoja kolej.

Wyraza zdumienie, ze dzieci potrafig narysowac takie tadne kreseczki.
W nagrode, rozdaje dzieciom kredki w kolorze zielonym (r6zne odcienie).

d) Cwiczenie - rytmiczne kreslenie kresek pionowych w marszu

Dzieci wedruja rytmicznie wokot stotu z kredka w dtoni.

Po6zniej maszeruja w miejscu przy swojej kartce.

Maszerujac kresla 4 kreski i wedruja do kolejnej kartki, kresla 4 kreski i tak dalej, kresla kreski na
kartkach wszystkich dzieci w grupie.

Nauczyciel pomaga w odczuciu rytmu akcentowanym: hop, hop, hop, hop, lub: kreska, kreska,
kreska, kreska, lub jeden, dwa, trzy, cztery.

Marsz z kresleniem konczy sie bardzo tadnym zbiorem kresek w réznych kolorach.

e) Cwiczenie interakcyjne ,,zdumienie”

Dzieci stoja przed swoimi pracami i dtonmi zakrywaja oczy.
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Na znak nauczyciela dzieci odkrywaja oczy i wypowiadaja z zaskoczeniem i zdziwieniem
(zdumieniem) w glosie stowa: jakie piekne kreski!
Powtarzaja éwiczenie w parach, patrzac na prace kolegi.

f) Cwiczenie w skladaniu i wycinaniu papieru

Dzieci delikatnie odrywaja papierowa tasme i sktadaja kartke (wzdtuz) na pot, ,chowajac” wszystkie
kreski do srodka.

Planuja ruch, wyznaczajac miejsca ciecia nozyczkami (od naroznikéw).

Nauczyciel pomaga dzieciom zaplanowac, rozmiesci¢ tuki wzdtuz grzbietu ztozonej kartki.

Wycinaja tuki wzdtuz grzbietu.

Grzbiet jest dtugi, wiec kazde dziecko wycina cztery tuki.

Po wycieciu tukéw i roztozeniu ich powstaja listki.

Dzieci wymieniajg sie nawzajem listkami uzywajac zwrotow grzecznosciowych: prosze, dziekuje.

g) Cwiczenie interakcyjne - gratulacje:

Dzieci uktadaja swoje liScie w podreczniku (w przeznaczonej na nie ramce) i komponuja prace pt.
Taniec jesiennych lisci na wierze.

Przyklejaja liscie klejem.

Nauczyciel podziwia prace dzieci i gratuluje im.

Podkresla, ze podczas pracy, kiedy wszyscy uczniowie zgodnie podawali sobie kredke i wspdlnie
wykonywali zadania, zachowywali sie jak przyjaciele.

Stowo ,przyjaciele” pojawia sie w jezyku polskim.

Nauczyciel powtarza je kilkakrotnie.

2. Powtorzenie zabawy muzyczno - ruchowej Kolorowe liscie
3. Kacik ciekawej ksiazki - Czestaw Janczarski Mis Uszatek

Czytanie kolejnego rozdziatu ksiazki pt. PrzyjacieleWyliczanie nowych przyjaciét Misia Uszatka.
Rozmowa o tym, dlaczego Mis nosi imie Uszatek?

Nauczyciel pyta, jak maja na imie przyjaciele misia Pysia?

Dzieci kolejno powtarzaja swoje imiona.

Py$ dziekuje dzieciom za to, ze méwia do niego po polsku i sq jego przyjaciotmi.

4. Podsumowanie lekcji

Nauczyciel dziekuje dzieciom za wspolne uczenie sie.

Wymienia czynnosci, jakie dzi§ wykonywaly, a one: tafnczyly, jak liScie na wietrze, tupaty, klaskaty,
kreslity kreski, podawaty sobie kredke, wycinaty, kleity, rozwiazywaty SUDOKU, czytaly wyrazy,
poznaly nazwy owocow i warzyw, ktdre jesienig sa dojrzate i nadaja sie do jedzenia, odrdzniaty lis¢
od listu.

5. Praca domowa

Narysuje inne warzywa i owoce.
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Dowiem sie, jak nazywaja sie po polsku.
6. Pozegnanie - zabawa z iskierka

Zabawa przebiega tak, jak na powitanie, tylko dzieci szeptem powtarzaja do widzenia...
7. Jak sie teraz czuje? - informacja zwrotna

Dzieci zaznaczaja w podreczniku emocje, z jakimi wychodza z lekcji.

Tytutl: Ubranie na jesienne chlody

Opis skrocony: Zaprojektujemy ubrania na jesienny chiéd, grajac przy tym w kolory i nazwy ubran.
Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

Hasta tresci ubrania, kolory, jesienna pogoda, liczebniki gléwne 1-6

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 45

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 55

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne
Materialy dydaktyczne:Pluszowy mis, walizka a w niej ciepte ubrania, kostka do gry stolikowej,
kredki.

Przebieg zajec:
1. Powitanie - zabawa Wita ten, kto ma...

Zabawa odbywa sie w kregu.

Nauczyciel wywotluje ucznia, ktory przejdzie dokota kregu i podajac wszystkim reke powie: dzien
dobry

Wywotujac osobe witajaca nauczyciel opisuje jej ubranie, np.: Wita nas ten, kto ma zielone buty..., ...
niebieskie spodnie...

2. Co jest w walizce?

Nauczyciel pyta, co jest w walizce, dzieci zgaduja.

Ciekawski Mis$ Pys tez chcialby wiedzie¢, co jest w Srodku, wiec jesli nazwa nie zostanie podana po
polsku, nauczyciel thumaczy na jezyk polski.

Po ustaleniu, ze sa tam ubrania, nauczyciel otwiera walizke.

Wyjmuje kolejno ciepta, jesienna garderobe: kurtke, sweter, spodnie, czapke, szalik, rekawice, beret,
buty, ptaszcz.

Ubrania sa w réznych (jednolitych) kolorach.

Kazde dziecko wybiera sobie jedna czes$¢ garderoby i ubiera sie w nia.

3. Rewia mody
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Nauczyciel zaprasza na pokaz mody.

Wyznacza miejsca, po ktorych beda przechodzity dzieci prezentujace jesienna kolekcje mody.
Np.: modna, czerwona kurtka (dziecko przechodzi prezentujac kurtke, otrzymuje brawa); modna
z6tta czapka; modny, zielony ptaszcz; modny biaty beret; modny czarny sweter; modny niebieski
szalik; modne brazowe buty; modne pomaranczowe rekawice; modne granatowe spodnie.

4. W co ubierzemy Misia Pysia

Nauczyciel prosi o pomoc w ubraniu misia, on takze chce by¢ modny.
Pyta, co natoZymy misiowi na gtowe?....szyje?...na tapki?

5. Projektanci mody - gra dydaktyczna z wykorzystaniem karty z podrecznika

(Praca indywidualna, sukces grupowy)

Czesc 1

Nauczyciel dzieli klase na zespoty.

Kazdy uczen ma przed soba sylwetke dziewczynki lub chtopca w jesiennych ubraniach.

Trzeba zaprojektowac kolory jesiennych ubran dla modelek i modeli.

Nauczyciel ogranicza kolory do szesciu (niebieski, zielony, pomaranczowy, zotty, czerwony, fioletowy)
i kazdemu z nich przyporzadkowuje odpowiednio jedna, dwie, trzy...szes¢ kropek. [w podreczniku
uczniowie maja ,Sciagawke” z koloramil].

Dzieci projektuja kolorystyke ubran swoich modelek i modeli i zaznaczaja kolor kazdej czesci
garderoby stawiajac na niej slad odpowiednia kredka.

Czesc 11

Kazdy uczen méwi gtosno, jaki kolor ma mie¢ konkretna czes¢ garderoby jego modelki (la).
Nauczyciel koryguje btedy, parafrazujac wypowiedzi dzieci w jezyku polskim. (np. na pytanie, co
bedzie czerwone? - dziecko odpowiada uzywajac nazwy garderoby (czapka).

Nauczyciel powtarza: czerwona czapka.

Czesc 111

Reprezentanci grup kolejno rzucaja kostka, wyrzucajac konkretna liczbe oczek, wskazuja na kolor
kredki, jaka majq sie w danej rundzie postugiwa¢ wszyscy czlonkowie grupy (np. kiedy wypadnie 3
bedzie to pomaranczowa kredka).

Nauczyciel gtosno, poprawnie nazywa kolor.

Kazdy koloruje te czes¢ garderoby swojej modelki (modela), ktdra zaplanowat w tym wtasnie kolorze.
W jednej rundzie (po rzucie kostka) mozna pokolorowac wszystkie czesci garderoby, ktére miat miec¢
nasz model w takim kolorze.

W trakcie kolorowania nauczyciel pyta wybranych uczniéw o nazwe kolorowanej garderoby, o kolor,
ktorym obecnie maluje...

Gra konczy sie woéwczas, gdy wszyscy cztonkowie jakiejs grupy zakoncza kolorowanie ubran swoich
modelek lub modeli.

Poniewaz kazdy uczen ma w podreczniku ,modelke” i ,modela”, gra moze toczy¢ sie dwa razy.
Mozna takze powieli¢ te karte z podrecznika i jeszcze kiedy$ zagra¢ w Projektanta mody.

[Tytut: [Ubranie na jesienne chtody II |
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Poznamy jesienna piosenke krakowskiego piesniarza - Jacka Wdjcickiego, ktdrej refren
Opis skrdcony: pomoze nam zaprzyjaznic¢ sie z trudnymi polskimi gtoskami.
Po lekcji bedziemy wiedzie¢, czy nasza czapka jest na, pod, a moze w szafie?
Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl
Hasla tresci ubrania, kolory, jesienna pogoda, przyimki
Szacowany MINIMALNY
czas na realizacje tresci 30
atomu (w minutach)
Szacowany MAKSYMALNY
czas na realizacje tresci 40
atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne

Materialy dydaktyczne:Pitka, powiekszone i wyciete wyrazy do czytania globalnego, klej, kredki,
rytmiczna muzyka...

Przebieg zajec:
1. Zabawa ruchowa z pitka - Uwaga parasol

Zabawa polega na kojarzeniu czesci garderoby z odpowiednimi czesciami ciata.

Przed rozpoczeciem zabawy nauczyciel wymienia cze$¢ garderoby, uczniowie dotykaja takiej czesci
swojego ciala, na ktora naktada sie wymienione ubranie.

Nauczyciel przypomina uczniom nazwy tych czesci ciala i zapowiada, ze bedzie uzywat tych stow w
dalszej czesci zabawy.

Wtasciwa zabawa przebiega podobne, jak gra w kolory.

Nauczyciel wymienia nazwe garderoby i rzuca pitke do wybranej osoby, ta odrzuca pitke podajac
nazwe czesci ciata.

czapka - glowa

rekawiczki - rece

spodnie - nogi

szalik - szyja

buty - nogi

Kiedy powie ,parasol”, nie mozna zlapa¢ pitki.
Jesli ktos sie pomyli, odpada z gry (lub prowadzi gre dalej).

2. Stuchamy i opowiadamy...

Piosenka jesienna z ptyty Pan Tenorek (Spiewa Jacek Wojcicki)
http://www.youtube.com/watch?v=4p8pLnWcq34&feature=player embedded

Nauczyciel prosi o wystuchanie piosenki i odpowiedZ na pytanie: O czym jest ta piosenka?
Nauczyciel prosi o ponowne wystuchanie piosenki i odpowiedZ na pytanie: Jaki ptaszczyk ma jesienna
piosenka?

Nauczyciel prosi o kolejne wystuchanie piosenki i odpowiedZ na pytanie: Co ma we wtosach jesienna

piosenka?

3. Nauka na pamiec refrenu piosenki

Dzieci powoli (sylabami) powtarzaja za nauczycielem kolejne wersy piosenki.
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Wyklaskuja rytm.

Ref.:

Jesienna piosenka w ptaszczyku ztocistym

Ma w dtoni kasztany, a we wlosach listki

Z jesiennym wietrzykiem na mokrych alejkach
Wieczorem zatanczy jesienna piosenka.

4, Zabawy taneczno - ruchowe przy piosence

W czasie stuchania zwrotek piosenki, dzieci w kregu, trzymajac sie za rece poruszaja sie najpierw w
jedna, potem w druga strone.

W refrenie, krag zbliza sie do srodka kota, potem wraca do pozycji wyjsciowe;j.

Przy stowach: ...z jesiennym wietrzykiem na mokrych alejkach...dzieci podskakuja, a potem kreca sie
wokot wlasnej osi.

5. Globalne czytanie wyrazow

Nauczyciel kolejno pokazuje kartke z wyrazem, czyta gtosno: kurtka, sweter, spodnie, czapka, szalik,
rekawice, beret, buty, ptaszcz.

Dzieci siedza w kregu. Stuchaja Piosenki jesiennej i rytmicznie podaja sobie kartki z wyrazami do
czytania.

Gdy nauczyciel wylaczy piosenke, ,szczesciarze” z kartka w reku odczytuja wyraz.

Nauczyciel, w razie potrzeby, przypomina, co jest napisane na kartce.

6. Polacz wyraz z ubraniem - praca z podrecznikiem

Nauczyciel poleca samodzielne wykonanie zadania z podrecznika.

W pokoju, przedstawionym na ilustracji, jest batagan.

Ubrania leza w réznych, dziwnych miejscach.

Zadanie polega na odnalezieniu czesci garderoby i potaczeniu jej z wyrazem poznanym na lekcji.
Dzieci wiedza, ze w kazdej chwili moga poprosi¢ nauczyciela o pomoc.

7. Gdzie leza ubrania? - uzycie przyimkow: ,w”, ,na”, ,pod”

Uczniowie odpowiadaja na pytania zadawane przez nauczyciela, opowiadajac Pysiowi o bataganie w
pokoju.

- Co jest w szafie? (ptaszczyk)

- Co jest w koszu? (sweter)

- Co jest w szufladzie? (czapka)

- Co lezy na kanapie? (spodnie)

- Co wisi na krzesle? (kurtka)

- Co wisi na lampie? (szalik)

- Co jest pod stotem? (beret)

- Co lezy pod biurkiem? (buty)

- Co jest pod poduszkq? (rekawice)
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8. Dlaczego jesienia musimy nakladac¢ cieple ubrania? - rozmowa

W czasie rozmowy wyjasniamy znaczenie stowa , mroz”.
Mozna przygotowac ilustracje przedstawiajaca zamrozone szyby.

Tytut: Ubranie na jesienne chtody III

Zaprojektujemy szalik na zime.

Opis skrocony: Postuchamy fragmentu ulubionej ksiazki wielu polskich dzieci - Misia Uszatka.

Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl
Hasta tresci ubrania, kolory, jesienna pogoda

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 20

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne
Materialy dydaktyczne:Karta pracy z ksiazki ucznia, kredki, otéwek.

Przebieg zajec:
1. Szalik na mrozne dni - kreslenie petli w liniaturze

Nauczyciel pokazuje robdtke na drutach - szalik.

Pokazuje dzieciom, jak ,przerabia oczka z wtoczki” - caly rzadek, a potem odwraca robétke na druga
strone.

Dzieci powinny zaobserwowac, ze kazdy kolejny rzadek zawsze zaczyna sie robic¢ od lewej strony do
prawej.

W podreczniku ucznia jest narysowany kontur szalika, druty i ktebek weiny.

Po lewej stronie szalika sa kropki, od ktorych nalezy rozpoczac kreslenie.

Kolejne ,rzadki” zaznaczone sa liniami i dobrze bytoby robi¢ w miare ,réwne oczka”, woéwczas szalik
bedzie tadniejszy.

Dzieci same decyduja, jakich koloréw uzyja do zrobienia ,szalika na drutach”.

2. Kacik ciekawej ksiazki
Czytanie kolejnego fragmentu ksiazki Cz. Janczarskiego Mis Uszatek.
3. Podsumowanie lekcji

Nauczyciel dziekuje dzieciom za wspolna lekcje.

Przypomina, ze dzis dzieci rozmawiaty o jesiennej pogodzie, o cieptych ubraniach, robity pokaz mody
i projektowaly (kolorowaty) stroje dla modelek (modeli), stuchaty piosenki o jesieni i bawily sie przy
tej piosence, opowiadaty o porzadku w pokoju na obrazku, czytaty wyrazy, robity szalik na drutach i
stuchaly dalszych przygod Misia Uszatka.

Przypomina o tym, ze trzeba odklada¢ ubrania na miejsce.
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4. Praca domowa
Przygotuje sie do konkursu czytania wyrazéw z podrecznika (tych, ktore byly juz czytane).
5. Zaznaczam swoja minke - informacja zwrotna

Nauczyciel prosi o informacje dotyczaca emocji, z ktérymi dzieci koncza lekcje.
Mozna wykorzysta¢ minki z podrecznika.

Tytut: Tajemnice zdrowego odzywiania

Opis skrécony: Porqzmawiamy o tym, co lubimy jesé. Poznamy nazwy ,smacznych” produktow
spozywczych.

Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

Hasta tresci owoce, warzywa, zdrowie

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 15

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 20

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne
Materiaty dydaktyczne:Pluszowy mis, koszyk z produktami (albo rysunkami produktow
spozywczych), powiekszone i wyciete wyrazy do czytania globalnego klej, nozyczki, kredki.

Przebieq zajel
1. Powitanie - zabawa Wita ten, kto...

Zabawa odbywa sie w kregu.
Nauczyciel wyznacza ucznia, ktéry przejdzie dokota kregu i podajac wszystkim reke powie: dzien
dobry.

Osoba witajgca musi jednak spetnia¢ warunek postawiony przez nauczyciela, dotyczqcy upodoban
smakowych, np.: Wita nas ten, kto lubi jes¢ cebule..., kasze...

2. Gra dydaktyczna: Bingo - kto lubi to, co ja?

Dzieci siedza w kregu na krzesetkach.

Kazde dostaje od nauczyciela karte z obrazkami przedstawiajacymi produkty spozywcze i otowek.
Nauczyciel stoi poza kregiem i wyjmuje z koszyka ilustracje jednego z produktow przedstawionych
na kartach, ktére maja dzieci (albo prawdziwy produkt spozywczy).

Nazywa go (To jest cytryna) i pyta (Kto, tak jak ja lubi jes¢ cytryny?)

Dzieci, ktore lubia cytryny, zamieniaja sie¢ miejscami i na swojej karcie zakreslaja olowkiem
wymieniony produkt.

Gra konczy sie, gdy ktos na swojej karcie zaznaczy w jednym rzedzie (pionowym, poziomym
albo na skos) wszystkie trzy produkty.

Wygrywa, gdy umie je nazwac i poprawnie opowie o tym, co zaznaczyl na karcie (Lubie jes¢
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groszek, truskawki i marchewki).
3. Globalne czytanie wyrazow

Nauczyciel czyta nazwy produktow, ktore pojawity sie w zabawie i uktada kartki z wyrazami.
Zamiast wyrazéw ,cola” i ,nutella” ktadzie obrazki (na nich sa napisy).

Nauczyciel przypomina, dzieciom, ze niektore wyrazy juz potrafia przeczyta¢ (marchewka i jabtko).
Zostaja wyrazy: cytryna, midd, groszek, cukierki, truskawki.

Dzieci ¢wicza globalne czytanie (rozpoznawanie wyrazow).

Tytutl: Tajemnice zdrowego odzywiania II

Przekonamy sie, co ma wspolnego i czym rézni sie Kasia od kasy i od kaszy. Bedziemy

Opis skrécony: robi¢ zakupy w polskim sklepie.

Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

Hasla tresci owoce, warzywa, zdrowie, higiena, liczebniki gtdowne (do 6), ¢wiczenia stuchowe i
artykulacyjne

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 20

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne
Materiaty dydaktyczne:Pudetka do urzadzania sklepu spozywczego, gazetki reklamowe z produktami
spozywczymi, klej, nozyczki, kredki, opakowanie kaszki btyskawicznej dla dzieci.

Przebieg zajec:
1. Zabawa dydaktyczna - urzadzamy sklep spozywczy

Nauczyciel rozdaje dzieciom gazetki reklamowe ze sklepéw z artykutami spozywczymi.

Dzieci wycinaja odpowiednie obrazki, segreguja je i wktadaja do pudetek.

Wspdlnie tworza stoisko z owocami i warzywami (pudetka z jabtkami, gruszkami, sliwkami, dyniami,
cebula, kapusta, truskawkami, groszkiem, cytrynami).

Nauczyciel przygotowuje jeszcze kilka pudetek nie podpisanych. Jezeli dzieci wytna inne owoce i
warzywa - segreguja je do tych pudetek.

Nauczyciel dopuszcza nazywanie produktow w jezyku, ktory jest dla dzieci funkcjonalnie pierwszy,
ale sam nazywa je po polsku.

Inne przygotowane stoiska to stodycze, produkty mleczne, pieczywo, wedliny...

2. Zabawa dydaktyczna Idziemy po zakupy

Kazdy uczestnik zabawy dostaje 6 karteczek (talondw, zetondw - srodkdw ptatniczych) i moze is¢ do
sklepow po zakupy.

Dzieci kupuja w sklepie to, co lubia jesc.

Za kazdy wybrany produkt trzeba zaptacic¢ jedna karteczke.

Kasjerem jest nauczyciel.

Nauczyciel przypomina dzieciom, gdzie jest kasa, zaprasza do kasy.

Strona - 43

MINISTERSTWO D o
KAPITAt LUDZKI EDUKAC/] ORPEG A ot

*

MARDDOWA STRATEGIA SPOINOSCI NARODOW 0SRODEK ROZWOJU FUNDUSZ SPOLECZNY e



W kasie trzeba policzy¢ produkty, nazwacé je po polsku i odliczy¢ talony.
Dzieci stoja w kolejce do kasy, stuchaja jak koledzy licza i nazywaja zakupy.
Kupione produkty trzeba wklei¢ do koszyka, ktéry jest w podreczniku.

3. Cwiczenia w méwieniu - moje zakupy

Nauczyciel pyta, kto kupit marchewke?

Dzieci, ktére wybraly marchewke podnosza do gory reke.

Powtarzaja za nauczycielem Lubie jes¢ marchewke. (Jezeli wieksza cze$¢ grupy juz méwi po polsku,
mozna teraz zrobi¢ ¢wiczenia typu: Ja lubie marchewke i ty lubisz marchewkq. On tez lubi
marchewke. My lubimy jes¢ marchewke... .)

4, Kasia robi zakupy - praca z podrecznikiem, ¢wiczenia stuchu i wymowy

Dzieci uwaznie stuchaja historii opowiadanej przez nauczyciela i wskazuja na ilustracji umieszczonej
w podreczniku miejsca, o ktére prosi nauczyciel.

Ilustracja przedstawia sklep spozywczy.

Na pierwszym planie kasa sklepu, przy kasie stoi dziewczynka i ma w koszyku kasze.

Na drugim planie sklepowe regaly, a na nich wyraznie rozpoznawalne produkty, wsrod nich te, ktore
dzieci umieja juz nazwac po polsku (owoce, warzywa, pieczywo...)

Nauczyciel opowiada:
To sklep spozywczy. Kasia robi zakupy. Kasia przyszta kupic¢ kasze. W koszyku Kasi jest kasza. Kasia
stoi przy kasie. Ptaci za kasze. Wskazcie, gdzie jest Kasia?; ... kasza?; ... kasa?

Nauczyciel podchodzi kolejno do dzieci i pyta: Co to jest?, wskazujac na kasze lub kase, lub pyta: kto
to jest?, wskazujac na dziewczynke z obrazka.

Nauczyciel wraca do pytan: Gdzie jest kasza, Kasia i kasa...

Uczniowie wskazuja kolejno.

Uczen (gotowy do odpowiedzi) pyta o to samo, pozostali znow wskazuja na wlasciwe rysunki.

Dzieci w parach zadaja sobie pytania (dobrze bytoby, Zzeby nauczyciel kontrolowat wymowe dzieci i
obserwowal miejsca, ktore wskazuja na rysunku).

Tytut: Tajemnice zdrowego odzywiania IIT

Poznamy recepte poety na zdrowie (opracowat ja i sprawdzit jej skutecznos¢ specjalnie
Opis skrdcony: dla nas).Nauczymy sie kresli¢ stodka litere ,0”.

Postuchamy fragmentu lektury, czytanej przez nauczyciela.
Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

owoce, warzywa, zdrowie, higiena, wprowadzenie litery , 0" ¢wiczenia percepcji

Hasta tresci shuchowej i artykulacji

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 30
atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 40

atomu (w minutach)
Uwagi metodyczne
Materiaty dydaktyczne:Kredki, piosenka ,Hej szczoteczko” w wykonaniu zespotu Fasolki
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http://patrz.pl/filmy/fasolki-hej-szczoteczko-pat-575771 ,wafle andruty (po jednym dla kazdego
dziecka), stoik nutelli, serwetka papierowa i tyzeczka plastikowa dla kazdego dziecka,

Przebieg zajec:
1. Co to znaczy zdrowe jedzenie? - rozmowa kierowana

Nauczyciel dopuszcza udzial w rozmowie w jezyku, ktory jest dla dzieci funkcjonalnie pierwszy, ale
wazne informacje powtarza po polsku. (Mis Pys tez bierze udziat w rozmowie!)

2. Wystluchanie wiersza pt. Na zdrowie! - Z. Dmitrocy
Wiersz mozna potraktowac jako glos Misia Pysia w dyskusji na temat zdrowego odzywiania sie.
3. Nauka na pamiec¢ pierwszej zwrotki wiersza.

Nauczyciel powtarza wiersz i zacheca dzieci do ilustrowania ruchem tresci.

Przy kolejnym czytaniu prowokuje do uzupetniania ostatniej sylaby w wersie, potem ostatniego
wyrazu w wersie.

Dzieci chéralnie powtarzaja kazdy wers i ruchem ilustruja jego tresc.

4. Zabawa ruchowa Salatka owocowa

Dzieci siedza w kregu na krzestach.

Odliczaja (po polsku) do 6.

Nauczyciel zamienia dzieci w owoce i ustala, jaki owoc bedzie odpowiadat kolejnym cyfrom (np. 1-
jabtko; 2 - gruszka; 3 - sliwka; 4 - banan; 5 - truskawka; 6 - mandarynka).

Kazde dziecko gtosno méwi, jakim jest owocem.

Nauczyciel stoi w srodku i planuje, z jakich owocdw zrobi satatke.

Wypowiada zdanie: Robie satatke z jabtek i banandw.

Wymienione ,,owoce” zamieniaja sie miejscami.

Kiedy nauczyciel powie satatka owocowa, wowczas wszyscy zamieniajq sie miejscami, ale i
nauczyciel probuje znalez¢ sobie miejsce siedzace.

Kto zostat bez krzesta - prowadzi zabawe dalej (tak, jak robil to wczesniej nauczyciel).

5. Poznanie litery ,0”

Wyszukiwanie wsréd wyrazéw do globalnego czytania wyrazu ,,owoce”.
Analiza stuchowa stowa ,,owoce” (jaki dZwiek styszymy na poczatku stowa).
Jaki ksztalt ma znaczek (litera) na poczatku wyrazu ,owoce”.

Co swoim ksztattem przypomina ta litera?

- kreslenie kotka palcem w powietrzu (wielkie koétko)

- kreslenie kotka palcem nad tawka (mniejsze koétko)

- kreslenie kotka palcem nad kartka (jeszcze mniejsze kotko)

- kreslenie kotka palcem na kartce (zgodnie z instrukcja nauczyciela, ktory kazdemu dziecku
zaznacza na kartce 2 punkty - na gorze i na dole kartki; dzieci ucza sie kresli¢ koto, zaczynajac od
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gérnej kropki i robiac tuk do dolnej, a potem od dolnej - robiac tuk do gérnej kropki.
6. Slodka literka , 0”

Nauczyciel rozdaje dzieciom papierowe serwetki.

Na roztozone na tawkach serwetki dzieci ktada po jednym andrucie.

Nauczyciel kazdemu dziecku robi na andrucie 2 kleksy z nutelli (na gérze wafla i na dole).

Dzieci dostaja plastikowe tyzeczki i kazdy ma za zadanie rozprowadzi¢ po wafelku czekolade, tak aby
powstata litera o.

Jezeli w szkole sa warunki do tego, zeby dzieci przed ¢wiczeniem i po ¢wiczeniu porzadnie umyty
rece - lyzeczke mozna zastapic¢ palcem.

7. Wyrazanie zachwytu z artykulacja gloski ,0”

0! jakie piekne literki... O! jakie smaczne literki! - konsumowanie przygotowanych przez siebie
stodkich literek.

8. Shuchanie piosenki, nauka refrenu

Nauczyciel pyta o to, co po zjedzeniu stodyczy nalezatoby zrobi¢, zeby by¢ zdrowym?

Zapowiada, ze odpowiedZ pojawi sie w piosence i prezentuje nagranie piosenki ,Hej szczoteczko” w
wykonaniu zespotu Fasolki http://patrz.pl/filmy/fasolki-hej-szczoteczko-pat-575771.

Kilkakrotne wystuchanie piosenki, wtaczanie sie w refrenie z wyklaskiwaniem rytmu i $piewaniem
poznanej dzisiaj gtoski O!,0!,0!, podskakiwanie rytmiczne, Spiewanie wraz z Fasolkami refrenu
piosenki.

9. Kacik ciekawej ksiazki
Czytanie fragmentu ksiazki Cz. Janczarskiego Mis Uszatek.

Rozdzialy: ,Kazdy je to, co lubi”, ,Gosc¢”

Co lubi jes¢ Kogucik?, Zajqczek?, Kruczek? Mis Uszatek?

Co lubi jes¢ Rozowy Ryjek?

Czy przyjaciele zaproszq jeszcze kiedys Rozowego Ryjka na uczte?
Nauczyciel zwraca uwage na stuchanie i artykutlowanie stow: prosie i prosze.
Rézowy Ryjek to...(prosie)

Do stotu gosci... (prosze)

10. Podsumowanie lekcji

Nauczyciel dziekuje dzieciom za wspolng lekcje.

Wylicza wykonywane wspolnie czynnosci: rozmawialiSmy o tym, co lubimy jes¢ i co jest zdrowe a co
nie, robiliSmy zakupy w sklepie spozywczym, nauczyliSmy sie poprawnego uzywania wyrazéw Kasia,
kasza, kasa; poznaliSmy wierszyk, stuchaliSmy piosenki o myciu zebdw, $piewaliSmy piosenke i
bawiliSmy sie przy piosence, czytaliSmy wyrazy, poznalisSmy litere ,0”, nauczyliSmy sie kreslenia tej
litery, stuchaliSmy opowiadania o Misiu Uszatku i rozmawialiSmy o tym, co lubig jes¢ Mis i jego
przyjaciele.

Wspolnie zjedliSmy stodkie literki.
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Przypomina o tym, ze trzeba my¢ zeby po jedzeniu (szczegolnie stodyczy).
11. Praca domowa
Narysuje owoce, ktére najbardziej mi smakuja i zrobie w domu z rodzicami satatke owocowa.

Zapamietam polskie nazwy owocow.
Wykresle literke ,,0” w linii (wykorzystujac technike poznang przy robieniu stodkich literek).

Tytut: Jak powstata Warszawa

Opis skrécony: Znajdziemy Warszawe na mapie Polski i dowiemy sie, co to jest legenda.
Autor(rzy): Malgorzata Malyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

Hasta tresci legenda, Warszawa, Wista, mapa Polski, antonimy, pisownia nazw wtasnych, kolory
Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 20

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne
Materialy dydaktyczne:Mapa Polski, powiekszone i wyciete wyrazy do czytania globalnego

Przebieg zajec:
1. Powitanie - zabawa Witajcie rece...!

Dzieci stoja rozproszone po catej sali.

Nauczyciel podaje komendy, uczniowie chérem je powtarzaja, a nastepnie witaja sie nawzajem,
dotykajac sie wymienionymi czesciami ciata.

Np. Witajcie rece! (nogi, kolana, uszy, gtowy, biodra...)

2. Pogadanka - niespodzianka

Nauczyciel wnosi do sali dydaktycznej duza mape Polski zapakowana w bibute (lub gazety) i zacheca
dzieci do zgadywania, co to jest.

Pojawia sie nowe stowo ,mapa”.

Nauczyciel prowadzi rozmowe zmierzajaca do ustalenia, co to jest mapa?, po co jest mapa?, co
przedstawia przyniesiona do klasy mapa?

Dzieci probuja odczytac napisy (nazwy) umieszczone na mapie.

Nauczyciel zacheca do odnalezienia wyrazu Warszawa i nazwy rzeki, ktéra przepltywa przez
Warszawe.

Demonstruje wyrazy (wiesza kartoniki z wyrazami Warszawa i Wista) w widocznym miejscu.

Po odszukaniu Warszawy na mapie dzieci zagladaja do swoich ksigzek i sprawdzaja, czy mapa
umieszczona w podreczniku jest podobna ksztattem do mapy przyniesionej przez nauczyciela i czy
dobrze zaznaczono na niej potozenie Warszawy.

Dlaczego Warszawa? - rozmowa kierowana dazaca do podkreslenia rangi tego miasta w Polsce.
Wprowadzenie terminu ,stolica”.

Dla poréwnania dobrze jest wymieni¢ nazwe stolicy panstwa zamieszkania uczniéw.
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3. Podroz w wyobrazni - ¢wiczenia przygotowujace do rozumienia tekstu

Nauczyciel opowiada uczniom, ze Warszawa nie zawsze byta najwiekszym miastem Polski, i kiedys,
dawno... temu w tym miejscu, gdzie dzis jest Warszawa, rosty geste, wielkie lasy (bory, knieje,
puszcze, gaje...)

Zacheca uczniow, aby zajeli wygodne miejsca i zamkneli oczy.

Beda wyobrazali sobie to, o czym opowie nauczyciel.

Moga oczywiscie dopytywac, jesli czegos$ nie zrozumieja, ale najpierw musza podnies¢ reke i
poczeka¢ az nauczyciel udzieli im glosu dotykajac podniesiong reke.

Nauczyciel opowiada o gestym borze, pelnym dzikiej zwierzyny.

Prosi, aby kazdy wyobrazit sobie duza rzeke, a po obu jej stronach gesty, ciemny las...
Zacheca, zeby kazdy sobie wyobrazit, jak chodzi po lesie i szuka drogi do domu.

A tymczasem robi sie co raz to ciemniej i ciemnie;j.

Stychac jakies glosy... Co mozna ustyszeé? Co slyszycie?...

4. Tam bylem... - rysowanie wyobrazonego lasu

Po otwarciu oczu, nauczyciel zacheca do tego, aby dzieci narysowaly to, co widzialy w wyobrazni, a
nastepnie opowiedzialy o rysunku i swoich odczuciach w czasie wedréwki w wyobrazni.
Uczniowie kolejno wieszaja swoje prace na tablicy i komentuja swoje rysunki.

5. Kalambury - Czym zajmowali sie ludzie mieszkajacy w okolicy

Nazwy zawoddw i wykonywanych czynnosci.

Nauczyciel dzieli klase na dwa zespoty.

Wybrane dziecko otrzymuje od nauczyciela informacje (nazwe zawodu lub wykonywanej czynnosci) i
ruchem (gestem) stara sie przekazac te informacje swojej druzynie.

(drwal - wycina stare drzewa; lesniczy - dba o las i o zwierzeta; rybak - fowi ryby, gospodyni
domowa - sprzata, gotuje, pierze...)

6. Co to jest legenda? - poznajemy nowe stowo

Dzieci pomagaja nauczycielowi utworzy¢ prosta definicje stowa.

Tytutl: Jak powstata Warszawa II
Poznamy legende o powstaniu Warszawy.

Opis skrdcony: Bedziemy wspdlnie czyta¢ wiersz i opowiadac legende, wykorzystujac kolorowe
ilustracje.

Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

legenda, Warszawa, Wista, mapa Polski, nazywanie czynnosci wykonywanych w domu,

Hasta tresci : :
pisownia nazw wlasnych

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 60
atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 90

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne
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Materiaty dydaktyczne:Tekst legendy wraz z ilustracjami (z ksiazki ucznia)

Przebieg zajec:
1. Poznanie legendy o powstaniu Warszawy

Nauczyciel czyta legende, a uczniowie ogladaja ilustracje umieszczone obok tekstu.
2. Globalne czytanie wyrazow - imion bohaterow legendy

Nauczyciel demonstruje wyrazy (Wars, Sawa), czyta je i przypina obok wyrazow Warszawa, Wisla.
Dzieci ¢wicza globalne czytanie (rozpoznawanie wyrazow).

Nauczyciel zwraca uwage na wielka litere na poczatku kazdego wyrazu i wskazuje na tabliczki z
imionami dzieci.

Informuje, ze imiona i nazwy miast i rzek nalezy pisa¢ wielka litera.

3. Wspolne czytanie legendy

Nauczyciel czyta legende, a uczniowie wodza palcem po tekscie.

Jak napotkaja znany wyraz, czytaja.

Przy kolejnym czytaniu dzieci ,,wspieraja” nauczyciela takze w miejscu, gdzie pojawia sie wyraz do
rymu.

Tytul: Jak powstata Warszawa II1

Razem przeczytamy bajke o rybaku, ktérego zona byta chciwa i zupetnie niepodobna do
Opis skrécony: zony rybaka Warsa.

Bedziemy kolorowymi kredkami ,towi¢ ryby”.
Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

legenda, Warszawa, Wista, nazywanie czynnosci wykonywanych w domu, liczebniki
Hasta tresci porzadkowe (do 6), antonimy, pisownia nazw wtasnych, nazwy figur geometrycznych

(tréjkat), kolory

Szacowany MINIMALNY
czas na realizacje tresci
atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY
czas na realizacje tresci
atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne
Materialy dydaktyczne:Chusta animacyjna, szary papier pakowy (dla kazdej grupy), klej, nozyczki,
kredki, piosenka ,Jedzie pociag” http://www.youtube.com/watch?v=FF3PhWF ubc

Przebieg zajec:
1. Zabawa ruchowa - Rybak i rybka
Jezeli nauczyciel dysponuje chusta animacyjng, moze przeprowadzi¢ zabawe wedlug opisu

http://www.szkolnictwo.pl/index.php?id=PU5556
W wersji bez rekwizytéw zabawa moze wygladac tak, ze jedno dziecko jest rybakiem, pozostate
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rybkami.

Rybki ptywaja w rzece (swobodnie przemieszczaja po wyznaczonej do zabawy przestrzeni), a rybak
chce je zltowié.

Gdy rybka czuje sie zagrozona - zamiera (to moze ja uratowac przed rybakiem).

Kiedy rybak ztowi rybke, ona przybiera role rybaka, a rybak staje sie rybka.

2. Wspdlna praca plastyczna - rybki w rzece - rozumienie ze stuchu i méwienie

Nauczyciel przypina tasma papierowa pasy szarego papieru.

Uczniowie kresla kredka pastelowa w kolorze niebieskim (rézne odcienie koloru niebieskiego) fale.
Muzyka (spokojna, w rytmie walca) utatwi uczniom kreslenie i sprawi, ze praca bedzie przyjemnoscia.
W tak przygotowanej ,rzece” ptywaja ryby.

Uczniowie projektuja ryby, wykorzystujac trojkaty roznej wielkosci z kolorowego papieru.

Nauczyciel poleca, aby kazdy uczen zaprojektowat jedna rybe mala i jedna duza.

Dzieci wykonuja prace, a nauczyciel podchodzi kolejno do kazdego dziecka i rozmawia, pyta...

(W jakim kolorze bedzie twoja mata rybka? Ile potrzebujesz trdjkqtow, zeby skonstruowac rybke?
itp.)

Po zaakceptowaniu pracy przez nauczyciela uczniowie przyklejaja rybki do przygotowanego
wczesniej kartonu.

3. Praca z podrecznikiem, ¢wiczenia w rozumieniu ze stuchu

Dzieci wykonuja polecenia podane przez nauczyciela (umieszczone w podreczniku pod malowanka -
niespodzianka).

4. Nauka piosenki - zabawy ruchowej ,Jedzie pociag z daleka”

Kilkakrotne wystuchanie piosenki http://www.youtube.com/watch?v=FF3PhWF ubc , proby
$piewania wraz z nauczycielem i wspdlna zabawa.

Dzieci ustawiaja sie w rzedzie (gesiego) i trzymaja za tokcie swojego sasiada stojacego z przodu
(tworza pociag).

Moze to by¢ kilka pociggow (najlepiej ztozonych z lokomotywy (pierwsze dziecko) i 6 wagonikow
(szescioro dzieci).

Pociagi poruszaja sie w réznych kierunkach (ré6znymi drogami chca dojecha¢ do Warszawy), ale
pamietaja o zasadach bezpieczenstwa!

Kiedy Nauczyciel zatrzyma pociag liczy wagony i pyta wybrane dzieci: Ktorym jestes wagonem?

5. Opowiadanie legendy - ¢wiczenia w mowieniu

Dzieci, wykorzystujac kolorowe ilustracje z podrecznika, opowiadaja poznana legende o powstaniu
Warszawy.

6. Zabawa slowami

Nauczyciel zacheca uczniéw do znalezienia pary do podanego stéwka (z tekstu legendy).
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Wykorzystuje poznane wczesniej pary stéw (duzy - maty; gruby - chudy; ciezki - lekki)
biedni - bogaci

dobry - zty (niedobry)

hojny - skapy

7. Kacik ciekawej ksiazki

Czytanie fragmentéw bajki o zupetie innym rybaku i jego Zonie.
Dzieci stuchajac, maja sie zastanowic, jaka byta zona rybaka z bajki O rybaku i zlotej rybce.
Poréwnywanie cech bohaterow poznanej legendy i bajki.

8. Podsumowanie lekcji

Nauczyciel dziekuje dzieciom za wspolng lekcje.
Wylicza wykonywane wspoélnie czynnosci:

- poznaliSmy mape Polski;

- odbyli$my podréz w wyobrazni;

- poznaliSmy znaczenia stowa ,legenda”;

- poznalismy legende o powstaniu Warszawy;
- uczyliSmy sie czytania legendy;

- opowiadalismy legendy;

- wspoélnie bawiliSmy sie;

- wykonywali$§my wspolnie prace plastyczne;
- ,Jowilismy” kredka rybki w ksiazce

9. Praca domowa
Narysuj swoje zyczenie do ztotej rybki.
Poszukaj ilustracji przedstawiajacych Warszawe.

Zapytaj o historie zwigzang z powstaniem miasta, w ktérym mieszkasz.

10. Zaznaczam swoja minke - informacja zwrotna

Tytutl: O powstaniu panstwa polskiego

Bedziemy odgadywad, jakie informacje kryja herby.

Opis skrécony: Pokolorujemy godto Polski.

Autor(rzy): Malgorzata Matyska malmal@interia.pl

Hasta tresci legenda, historia, mapa Polski, symbole, godto, herb, swieta narodowe, kolory
Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 20

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne
Materialy dydaktyczne:Mapa Polski, powiekszone i wyciete wyrazy do czytania globalnego, kredki,
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herby réznych miast, panstw, godto Polski.

Przebieg zajec:
1. Powitanie - zabawa Zwierzqgtko, ktore tak jak ja...

Kazde dziecko wybiera sobie rysunek zwierzaka, ktéry ma jakas$ ceche lub upodobanie podobne do
niego.

Dzieci z wybranymi zwierzakami staja w kregu i witajac pozostaltych mowia (i pokazuja), ktore
wybraly zwierzatko i dlaczego to.

(Wita was Kasia, wybratam koguta, bo lubie rano wstawac i budzi¢ innych)

2. Zwierze w herbie

Dzieci wklejaja wybrane zwierzaki na papierowe tarcze przygotowane przez nauczyciela i
przygotowuja swdj herb - znak rozpoznawczy, wyrdzniajacy je od innych.

Koloruja swoimi ulubionymi kolorami.

Nauczyciel zaprasza do wspolnej zabawy, w ktérej wywotluje dzieci uzywajac nazw zwierzat
umieszczonych w herbach.

Zapraszam dziecko, ktére ma w herbie kota (dzieci, ktdre majq...); dzieci, ktére nie maja w herbie
psa....

3. Pogadanka

Nauczyciel nawigzuje do zabaw z herbami i zacheca dzieci do wypowiadania sie na temat symboli
umieszczanych w znanych herbach.

Dobrze jest wykorzysta¢ herby miast, pafistw.

Wsrod ogladanych herbow jest godto Polski.

Nauczyciel eksponuje godto i zacheca do zastanowienia sie nad tym, dlaczego w godle Polski jest

biaty orzet na czerwonym tle.

Opowiada o dawnych czasach (nawiazuje do opisu Swiata przedstawionego w legendzie o Warsie i
Sawie), kiedy nie bylo jeszcze panstwa polskiego, a zalesiona ziemie zamieszkiwaty plemiona.

Z plemienia Stowian wywodza sie bohaterowie legendy, ktéra pozwoli nam zrozumie¢, dlaczego w
godle Polski jest biaty orzet.

4. Globalne czytanie wyrazow - imion bohaterow legendy

Nauczyciel przedstawia bohateréw legendy i demonstruje wyrazy (Lech, Czech, Rus, orzel, gniazdo,
Gniezno), czyta je i przypina do tablicy.

Dzieci ¢wicza globalne czytanie (rozpoznawanie wyrazow).

Nauczyciel zwraca uwage na wielka litere na poczatku wyrazéw - imion bohateréw legendy i nazwy
miasta.

Przypomina poznana zasade.

5. Opowies¢ ruchowa

Nauczyciel opowiada pewna historie, w ktorej biora udziat bohaterowie legendy.

Strona - 52

MINISTERSTWO P
KAPITAt LUDZKI EDUKAC/] ORPEG e

NARDDOWA STRATEGIA SPOINDSCI NARODOWE] 0SRODEK ROZWOJU FUNDUSZ SPOLECZNY




Poniewaz jest ich trzech, a uczniéw w klasie wielu, a kazdy przeciez chce wzia¢ udziat w zabawie,
dzieli uczniéw na trzy grupy.

W pierwszej, kazdy to Lech, w drugiej - Czech a w trzeciej - Rus.

Wszyscy, to oczywiscie Stowianie.

Zadaniem kazdego ucznia jest uwazne stuchanie opowiadania nauczyciela i reagowanie wstaniem z
miejsca, kiedy ustyszy swoje przybrane imie i powrdt do pozycji siedzacej, gdy nauczyciel zamilknie.
Ruchem nalezy takze nasladowaé czynnosci wykonywane przez bohaterdw.

A jesli ktos pomyli sie i wstanie, a nie zostanie wymienione jego przybrane imie - zostawia cos jako
fant.

Nauczyciel opowiada, np.:

Bracia Stowianie wyruszyli w droge. (pauza) Lech wsiadt na konia. (pauza) i Czech wsiadt na konia.
(pauza) Czech musiat zejs¢ z konia, (pauza) bo zapomniat, ze obiecat Rusowi (pauza), ze zabierze w
droge noz, ktéry podarowat mu Lech.

(pauza) Rus radosnie wskoczyt na swojego rumaka (pauza) i bracia Stowianie (pauza) wyruszyli w
droge.

Dtugo jechali przez geste lasy i przeprawiali sie przez rzeki. (pauza) Zmeczony Rus usngt i o mato nie
spadt z konia (pauza).

Lech i Czech widzqc to(pauza) zatrzymali sie.

Tu odpoczniemy - powiedziat Lech (pauza), wiec Czech (pauza) i Rus (pauza) zgodnie zeskoczyli z
koni.

Lech i Rus mieli spa¢(pauza), a Czech (pauza) miat czuwac, by nic ztego nie przytrafito sie braciom.
Lech - spat (pauza), Rus - spat (pauza); Czech - czuwat (pauza); a potem Czech - spat (pauza)

... Kiedy bracia Stowianie wyspali sie, przeciggneli sie, zaczeli ziewa¢ (pauza).

Ziewali Lech i Czech. (pauza); Ziewali Czech i Rus (pauza); Ziewali Lech i Rus (pauza), najdtuzej
ziewat Czech ...

Tytul: O powstaniu panstwa polskiego II
Porozmawiamy o poczatkach panstwa polskiego.
Opis skrocony: Poznamy legende o zatozeniu Gniezna.
Wspdlnie przeczytamy i opowiemy legende, korzystajac z kolorowych ilustracji.
Autor(rzy): Malgorzata Matyska malmal@interia.pl
Hasta tresci legenda, historia, mapa Polski, symbole, godto, herb, swieta narodowe, kolory
Szacowany MINIMALNY
czas na realizacje tresci 20
atomu (w minutach)
Szacowany MAKSYMALNY
czas na realizacje tresci 30
atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne
Materiaty dydaktyczne:Tekst legendy z ilustracjami (karty ksiazki ucznia)

Przebieg zaj
1. Poznanie legendy - praca z podrecznikiem

Nauczyciel tajemniczym, niskim gtosem, powoli czyta legende, a uczniowie ogladaja ilustracje
umieszczone obok tekstu.
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Po zakonczeniu zacheca do wypowiedzi - wyjasniania symboliki godta Polski.

Po lekturze legendy warto zastanowic sie z uczniami nad sformutowaniem ,rodzinne gniazdo”; Co
zatozyt Lech?

Nauczyciel informuje dzieci, ze pierwsze polskie miasto zatozone przez Lecha nosi nazwe Gniezno.
Pokazuje je na mapie i pokazuje zdjecia Gniezna.

2. Wspoélne czytanie legendy

Nauczyciel czyta legende a uczniowie wodza palcem po tekscie.

Gdy napotkaja znany wyraz, czytaja.

Przy kolejnym czytaniu dzieci ,,wspieraja” nauczyciela takze w miejscu, gdzie pojawia sie wyraz do
rymu.

3. Praca z podrecznikiem. Kolorowanie godla Polski.
Nauczyciel demonstruje godto Polski, wspdlnie z uczniami opisuje jego wyglad, nazywa kolory... i

zacheca dzieci do pokolorowania godta w swoim podreczniku.
Zwraca uwage na to, by prace wykonac¢ starannie, precyzyjnie.

Tytut: O powstaniu panstwa polskiego III

Opis skrécony: Zr.obimy swiagteczne kotyliony i dowiemy sie, jak wyglada godlo kraju w ktérym
mieszkamy.

Autor(rzy): Malgorzata Malyska malmal@interia.pl

Hastla tresci legenda, historia, mapa Polski, symbole, godto, herb, $wieta narodowe, kolory

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 20

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne

Materiaty dydaktyczne:Mapa Polski, powiekszone i wyciete wyrazy do czytania globalnego, kredki,
nagranie polskiego hymnu panstwowego, biata i czerwona bibuta, klej, nozyczki, wyciete z papieru
tarcze (do przygotowania herbow); herby réznych miast, panstw, godto Polski.

Przebieg zajec:

1. Swiateczne kotyliony
Bialej i czerwonej bibuly trzeba uzy¢, zeby przygotowac kotylion - symbol swietowania w dniu 11
listopada i 3 Maja
http://www.prezydent.pl/dla-mlodych/zrob-bialo-czerwony-kotylion/art, 1,zrob-bialo-czerwony-kotylion.
html

2. Opowiadanie legendy - ¢wiczenia w mowieniu

Dzieci, wykorzystujac kolorowe ilustracje z podrecznika, opowiadaja poznana legende o zalozenia
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Gniezna.
3. Wystawa prac dzieci

Nauczyciel eksponuje wykonane przez uczniow rysunki godta Polski i kotyliony.
4. Hymn Polski

Stuchanie hymnu polskiego w pozycji stojacej, nauczyciel swoja postawa uczy wlasciwego
zachowania.

5. Kacik ciekawej ksiazki

Czytanie kolejnych fragmentow ksiazki Cz. Janczarskiego pt. Mis Uszatek
Projektowanie herbu dla misia - bohatera lektury.

6. Podsumowanie lekcji
Nauczyciel dziekuje dzieciom za wspolng lekcje.
Pyta, co dzialo sie na dzisiejszej lekcji?
Dzieci wymieniaja to, czego sie nauczyly i pokazuja efekty prac plastycznych.

7. Praca domowa

Narysuj (wklej) godto panstwa, w ktérym mieszkasz.
Przeczytaj Legende o zatozeniu Gniezna wspdlnie z mama (tata).

8. Zaznaczam swoja minke - informacja zwrotna

Tytut: Zabawa w rymy

Opis skrocony: Zagramy w memory i pobawimy sie w wymyslanie rymoéw.
Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

Hasta tresci rymy, rytmy, jesien, zwierzeta, kolory, zabawy, wiersze, wyliczanki
Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 45

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne
Materiaty dydaktyczne:Powiekszone obrazki ze zwierzetami i powiekszone wyrazy do czytania
globalnego

Przebieg zajec:

1. Powitanie - zabawa Wita ten, kto...
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Nauczyciel wita dzieci, zaprasza do zabawy powitalnej ze Spiewem.
Na melodie Panie Janie, Spiewa piosenke powitalna, witajac imiennie wszystkie dzieci.
Dzieci wtaczaja sie w Spiew, powtarzajac kazdy wers za nauczycielem.

N. - Witaj Aniu

Dz. - Witaj Aniu

N. - Jak sie masz?

Dz. - Jak sie masz?

N. - Wszyscy cie witamy...
Dz. - Wszyscy cie witamy...
N. - Badz wsrod nas!

Dz. - Badz wsréd nas!

2. Wierszyki, ktore lubimy

Dzieci przypominaja sobie wiersze w jezyku polskim, ktore znaja na pamiec.
Nauczyciel przypomina te wiersze, ktére dzieci poznaty na lekcjach polskiego.
Nauczyciel, powtarzajac wierszyk, akcentuje rymy.

3. Globalne czytanie wyrazow

Dzieci rozcinaja obrazki i wyrazy zamieszczone w podreczniku.
Ucza sie je dobiera¢ w pary (obrazek i wyraz).
Wyrazy: kot, krowa kurka, kaczka, jez, wiewidrka, sowa, lisek.

4. Memory obrazkowo - wyrazowe

W grupach (3 - 4 osoby) dzieci graja w memory, zbierajac pary.
Odkrywajac karteczke nazywaja obrazek lub czytaja wyraz.
Kto zbierze najwiecej par - wygrywa.

5. Tworzymy rymy - wesole rymowanki

Nauczyciel zaprasza do wspoltworzenia wesotych rymowanek.

Najpierw powoli czyta rymowanki i prosi, zeby dzieci uwaznie stuchaty, bo za chwile beda same
uzupekia¢ brakujace wyrazy.

Kolejny etap, to powolne czytanie tekstu i zostawienie szansy dzieciom na jego uzupetnianie.
Dzieci podnosza do gory stosowny obrazek, ale odpowiada jedna (wyznaczona przez nauczyciela)
osoba.

Do zabawy wykorzystujemy obrazki z poprzedniego ¢wiczenia.

Cwiczenie 1.

Na drewniany ptot

wylazt czarny...(kot).
Zobaczyt jak cos chowa
laciata mleczna... (krowa).
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To byty barwne pidrka,
ktore zgubita... (kurka).
Gdzies niedaleko krzaczka,
gdy ja gonita... (kaczka).

Cwiczenie 2.

Posréd lesnych szyszek
usnat maty... (lisek).
Bolata go gtowa,

bo huczata... (sowa).

Tej sowy sie strzez!
Rzekt liskowi... (jez).
Przed nig daje nurka

do dziupli... (wiewiorka).

Tytut: Zabawa w rymy II

. . Poznamy wiersz o jesieni. Po tej lekcji, nawet w ulewny deszcz, rozpoznamy polskie
Opis skrocony: . : . P

gtoski, zwlaszcza te wystepujace w nazwach zwierzat, owocéw i warzyw.

Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl
Hasta tresci rymy, rytmy, jesien, zwierzeta, kolory, zabawy, wiersze, wyliczanki
Szacowany MINIMALNY
czas na realizacje tresci 20
atomu (w minutach)
Szacowany MAKSYMALNY
czas na realizacje tresci 30
atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne

Materialy dydaktyczne:Karty z ksigzki ucznia
Przebieg zajec:
1. Wymyslamy rymy - praca z podrecznikiem

Nauczyciel prosi o przyjrzenie sie ilustracji w podreczniku i nazwanie tego, co na niej widac.
Zapewne jako pierwsze pojawia sie pojedyncze wyrazy, np. nazwy zwierzat, poniewaz wystepowaty w
poprzednich ¢wiczeniach.

Poprzez dodatkowe pytania, podpowiedzi, nauczyciel zacheca dzieci do budowania prostych zdan
opisujacych obrazek. [Jaki jest ten jez? Co on robi?; Gdzie spi?...]

Po takiej ,rozgrzewce” dzieci beda gotowe do rozwigzania zagadek.

Zagadki trzeba czyta¢ powoli, tajemniczo, ale rytmicznie, z podkresleniem rymu.

Zagadka 1

Pod listkami $pi kolczasty zwierz.
Jak on sie nazywa?...(jez)
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Zagadka 2

Na pewno zjad! smaczny obiadek
I chrapie pod drzewem...(niedZwiadek)

Zagadka 3

Tu ogon puszysty, tu ruda fryzurka
Ma domek na drzewie, to przeciez...(wiewiorka)

2. Stuchanie wiersza pt. ,Jesienne rymy”

Nauczyciel czyta wiersz, tak jakby nie chciat zbudzi¢ Spigcych zwierzat (tych na obrazku).

Przy powtdrzeniach (pada, wieje, kapie) przeciaga pierwsza sylabe.

Czytajac wiersz, ilustruje ruchem jego tres¢ (wieje - rece w gorze poruszaja sie jak gatezie drzew;
pada - rece wskazuja kierunek spadajacej wody - od gory do dotu; kapie - rytmiczne, wolno uderza
palcem o blat stotu).

W ostatniej zwrotce stowo ,jesien” wypowiada coraz to ciszej.

Po przeczytaniu wiersza powinna by¢ cisza.

3. Wspodlne recytowanie wiersza

Nauczyciel czyta pierwsze dwa wersy wiersza; uczniowie witaczaja sie przy powtdérzeniach, starajac
sie nasladowac nauczyciela w sposobie wypowiadania wyrazow (z przeciagganiem pierwszej sylaby i
wyciszaniem gtosu).

Przy kolejnym czytaniu wiersza uczniowie dodatkowo ilustruja ruchem wypowiadane prze siebie
stowa.

4. Zabawa ruchowa ,Stary niedzwiedz mocno spi...”

Nauczyciel wybiera sposrod dzieci ,chrapiacego niedzwiadka” i Spiewa dzieciom piosenke, chodzac
wraz z nimi wokot dziecka udajacego Spiacego misia.

Stary niedZwiedZ mocno spi

Stary niedZwiedZ mocno spi

My go nie zbudzimy, bo sie go boimy
Jak sie zbudzi to nas zje...

Jak sie zbudzi to nas zje!

W tym czasie ,budzi sie” niedzwiedz i usituje ztapa¢ takie dziecko, ktore stoi.

Zeby nie zosta¢ schwytanym przez niedzwiedzia, trzeba kucna.

Schwytane dziecko zostaje Spiacym misiem, zabawa toczy sie dalej.

Mozna skorzysta¢ z nagrania: http://www.youtube.com/watch?v=0DMzBjQNju0&feature=rela

Mis Pys moze bawi¢ sie z dzieémi.
Kazde dziecko udajace $piacego niedzwiadka moze trzymac w rekach misia, ale to zobowiazuje do
mowienia tylko po polsku!
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Tytul: Zabawa w rymy III

Opis skrécony: Wspélnie Wykonamy parasole z kolorowych koéteczek i nauczymy sie na pamiec
jesiennego wierszyka.

Autor(rzy): Malgorzata Matyska malgorzata.malyska@pcn.lublin.pl

Hasta tresci rymy, rytmy, jesien, zwierzeta, kolory, zabawy, wiersze, wyliczanki

Szacowany MINIMALNY

czas na realizacje tresci 30

atomu (w minutach)

Szacowany MAKSYMALNY

czas na realizacje tresci 40

atomu (w minutach)

Uwagi metodyczne
Materialy dydaktyczne:Kartka A4 dla kazdego dziecka, kolorowe kéteczka (mate po 16 sztuk dla
kazdego dziecka), wieksze (po 1 dla dziecka), klej, kredki, rytmiczna muzyka.

Przebieg zajec:
1. Deszcz - naprzemienne rytmiczne kreslenie kropek
(éwiczenie systemu Edukacja przez ruch D. Dziamskiej)

Dzieci po zabawie ruchowej wracaja do swoich tfawek.
Przyklejaja do stolikow biate kartki A4

25 R

Biora do obydwu rak kredki pastelowe w kolorze niebieskim lub szarym i Spiewajac poznana w
poprzedniej zabawie piosenke (lub stuchajac jej) kresla naprzemiennie (raz jedna reka, raz druga)
rytmiczne kropki na papierze.

Nauczyciel moze pomdc dzieciom w kresleniu, wystukujac dodatkowo rytm.

Naprzemienne rytmiczne kreslenie kropek odbywa sie w pozycji stojacej, dzieci moga wéwczas
dodatkowo maszerowac¢ w miejscu.

Na umoéwiony znak, dzieci moga zamieniac sie kredkami (np. wszyscy ktada kredki na srodku stolika,
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nastepnie biora do rak kolejne dwie kredki, ale nie te, ktorymi kreslity przed chwila)

Po zakonficzeniu kreslenia rytmicznych, naprzemiennych kropek, dzieci sktadaja kartke na pot i
rozcinaja ja po linii zgiecia.

Na jednej czesci przyklejaja kolorowe kétko zgiete na p6t i dorysowuja laske (tak, aby powstata
parasolka).

Dzieci same wybieraja kolor kéteczka, warunkiem jest jednak umiejetnos¢ nazwania wybranego
koloru po polsku.

Taka prace wklejaja do wyznaczonego miejsca w podreczniku.

Podczas prezentacji parasolek nauczyciel uczy dzieci rymowanki:

Deszczyk zaczql mocno padac...
Parasolke czas rozktadac!

Druga czes¢ ,deszczowej kartki” moze postuzyc¢ do zabaw zmierzajgcych do nauki na pamiec¢
poznanego na lekcji wiersza.

2. Nauka wiersza na pamiec
Nauczyciel czyta dzieciom pierwsza zwrotke wiersza, a dzieci licza, ile razy powtdrzyto sie stowo
»pada” i uktadaja w rzedzie tyle jednakowych matych koéteczek (w wybranym przez siebie kolorze)

W drugim rzedzie ma sie znalez¢ tyle kdteczek, ile razy wystapito stowo ,wieje”.
Tak samo nalezy postapic ze stowami powtarzajacymi sie w zwrotce trzeciej i czwarte;j.
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Nadal obowigzuje zasada nazwania w jezyku polskim koloréw wybieranych koteczek.

Kiedy dzieci policza kéteczka, przykleja je do ,deszczowej karteczki” w czterech rzedach, moga wraz
z nauczycielem recytowac wiersz dotykajac, w trakcie powtarzania stéw, odpowiednich kéteczek.

Po kilku powtorzeniach wiersza (z dotykaniem koteczek) dzieci ,pomagaja” nauczycielowi recytowac
zwrotki (dopowiadaja ostatnie sylaby, wyrazy...).

3. Wymyslamy rymy - zabawa z piltka

Nauczyciel zaprasza dzieci do wspdlnego kregu i rzuca kolejno do kazdego pitke, wypowiadajac
stowo, dzieci dopowiadaja stowo rymujace sie.
Do zabawy nalezy wykorzysta¢ poznane dotychczas piosenki, wierszyki ...

Mis... (Pys)

Dorota ma... (kota)

Kotek ... (Ktopotek, ptotek, motek, psotek)
Pajacyki... samochodziki

4. Kacik ciekawej ksiazki

Czytanie fragmentu ksiazki Cz. Janczarskiego Mis Uszatek. Rozdzial: ,Zabawy”

Kto zapamietat rymy, jakie pojawity sie w wierszyku - wyliczance Zajqczka?

,Dla niedzwiadka - czekoladka”

Nauczyciel zacheca, zeby znalez¢ rymy, ktére spodobalyby sie tez innym bohaterom ksiazki.
Dla Zajaczka - kawatek pa...(...... czka)

Dla Kruczka, pieseczka - smaczna kos...(...teczka)

Dla Kogucika - kawatek pier...(...nika)

Jezeli dzieciom spodoba sie wymyslanie koricowek do rymu, mozna poprowadzi¢ dalej zabawe,
wymieniajqc nazwy innych znanych zwierzqt albo imiona dzieci, np.:
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Dla kotka - mita mas...(...kotka)

Dla wiewidrki - kawatek cytrynowej skor...(...ki)
Dla sowy - sok mali...(...nowy)

Dla kaczki - ro...bacz...(...ki)

Dla Kamilki - barwne mo...tyl...(...ki)

Dla Stefana - kawatek ba...na...(...na) itp.

W zabawie rozwijamy swiadomos¢ fonologicznq dziecka, wiec nie musimy skupia¢ uwagi na
doktadnym rozumieniu stéw i zapamietywaniu ich znaczen.

Jezeli w grupie sq dzieci, ktore samodzielnie potrafiq znalez¢ stowo do rymu, nalezy dac¢ im szanse na
zaprezentowanie sie.

Mogq takze pojawic¢ sie stowa, ktore nie bedq mialy znaczenia w jezyku polskim, ale bedq sie
rymowaty.

Swiadomosé ryméw jest dobrym prognostykiem w poczgtkowej nauce czytania.
Rozwija sie jq przez czytanie dzieciom wierszykow oraz przez zabawy stowne typu rymowanki,
wyliczanki.

5. Przypomnienie wiersza - praca z podrecznikiem

Nauczyciel prosi o ponowne obejrzenie obrazka w podreczniku i zadaje dzieciom pytania dotyczace
tego, co przedstawia obrazek.

Oczekuje odpowiedzi, ktére beda trescia kolejnych zwrotek wiersza.

Co robi jez? (Jez sie pod lisciem uktada.)

A co robi deszcz? (A deszcz pada, pada, pada, pada...)

Co robi wiewiorka w dziupli? (Wiewidrka w dziupli sie Smieje.)

A co robi wiatr? (A wiatr wieje, wieje....)

Niedzwiadek usngt i, co robi? (Niedzwiadek usnat i chrapie)

A z chmur? (A z chmur kapie...)

Jak zrobito sie w lesie? (Smutno zrobito sie w lesie)

A dlaczego? (Bo juz jesien, jesien...)

Mozna po tym ¢wiczeniu zaprosi¢ dzieci do wspolnego recytowania wiersza.
Warto przypomnie¢ wprowadzone zasady (przecigganie sylab i wyciszanie gtosu).

6. Podsumowanie lekcji

Nauczyciel wyraza dume z tego, ze dzieci tak pieknie recytuja po polsku, przypomina wszystkie
czynnosci wykonywane podczas lekcji.
Moze to zrobi¢, prowokujac do dalszego rymowania, np.:

Wszystkie dzieci sie staraty, bardzo pieknie rymo...(...waty)
Duzo zabaw dzisiaj byto, wcale nam sie nie nu...(...dzito)
Klej sie przydat dzisiaj w szkole, kleilismy para...(...sole)
Fajnie z Wami sie rymuje, i za lekcje Wam dzie...(...kuje)

7. Praca domowa
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W podreczniku sa obrazki do kolorowania.
Prosze pokolorowac tylko te obrazki, ktorych nazwy sie rymuja.
Prosze powiedzie¢ swoim rodzicom (i misiowi takze) wierszyk, ktdry poznaliSmy na lekcji.

8. Zaznaczam swoja minke - informacja zwrotna
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